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Tajemnica Czeremoszu

 


Zły był tego roku traweń traweń 
– okres przypadający na drugą połowę maja i czerwiec (gdy trawa zielona) w górskim 
kraju. Zima trzymała długo. Potem przyszła wiosna, z początku ciepła bardzo. 
Niewiele jednak pociechy było z tego ciepła. Zaraz jakoś puściły się gwałtownie 
ulewne płowy płowa – ulewa w górach i trwały długo. Tak długo, że ludzie prawie zapomnieli, 
jak wygląda pogodne niebo nad głową i sucha ziemia pod nogami.

Czternaście dni i czternaście nocy lał 
deszcz rzęsisty, gruby i obfity.

W tej żywej wodzie, poruszającej się 
między niebem a ziemią, nie widać było ni lasów, ni gór, ni osiedli ludzkich. 
Szumiała ona ostro na pagórkach, zmywając przylgnięte do kamiennych zboczy 
zuchelki żyznej ziemi, jałowym piaskiem zamulała trawy na pastwiskach, pieniła 
się w skalnych wąwozach rozsadzając i łamiąc ich ciasne boki, huczała wielką 
falą po dolinie, tocząc pod sobą gruz i kamienie na zagładę uprawnej roli. 
Strach padł na ludzi.

— Powiń! Powiń! powiń – powódź — biegł krzyk z 
osiedla w osiedle.

Tak. To szła powódź na świat.

Bystre potoki, karmione długo wielkimi 
wodami deszczu, wezbrały w rzeki gwałtowne. Złe, silne fale posuwały się teraz 
szeroko, coraz szerzej, zagarniając wszystko po drodze: wielkie jodły, świerki, 
buki stuletnie wydarte z korzeniami, stodółki z sianem, płoty, mosty, krzyże 
przydrożne... chaty, z których ludzie w ostatniej chwili wyskakiwali w bieliźnie 
tylko, prosto ze snu, w noc czarną, huczącą i mokrą.

Huk padających skał, grzechot kamieni, 
ryk spiętrzonych mas wody, trzask drzew łamanych w pędzie, bek i kwik porywanych 
przez fale zwierząt, krzyki i płacze ludzkie – napełniały świat dniem i nocą.

Ilia Dewdiuk od kilku już dni nie mógł 
zdobyć nic świeżego do jedzenia. Leśne stworzenia, które zwykł był łapać we 
wnyki, poukrywały się przed potopem. Jagód nie było. Korzeni jadalnych trudno 
było szukać w takie straszliwe deszcze.

Ilia Dewdiuk siedział skulony w swym 
burdeju burdej 
– nadbrzeżna chata, często schronienie wykopane w ziemi na stoku góry i nakryte 
deskami wykopanym w ziemi na stoku góry, u skraju szumiącego groźnie 
basztynnyka basztynnyk – las z wysokich i grubych drzew iglastych. Kilka luźnych dranic przyciśniętych kamieniami stanowiło dach 
jego schronienia.

Ciemno tu było i wilgotno jak w jamie 
zwierzęcej. Tylko na środku ziemnej podłogi paliło się bezustannie malutkie, 
mocno dymiące ognisko – pociecha człowiecza.

Głodny i zziębnięty człowiek, otulony w 
brunatny sierak sierak 
– serdak sukienny wzorzyście naszywany, niegdyś pięknie naszywany, a teraz pełen plam i dziur, grzał 
ręce nad ogienkiem.

Gorący dym, z trudem przez wilgotne 
powietrze trafiający do szpar dachu, gryzł go w oczy. A deszcz przeciekający 
przez nieszczelne tarcice, kapał mu zimnymi kroplami na głowę i ramiona.

Dewdiuk w milczeniu otrząsał się z 
wilgoci, przecierał wierzchem dłoni piekące, zadymione oczy i żuł łapczywie 
resztki tytoniowych liści wygrzebane z jedynego suchego kąta, gdzie miał 
legowisko. Wczoraj wieczorem zjadł ostatnie okruchy owsianego placka z mieloną 
olszową korą. A teraz było już daleko do południa.

Ruszył się wreszcie, wstał od ogniska i 
podszedł ku niskiemu wyjściu zastawionemu kamieniami ułożonymi płasko w próg 
wysoki. Odsunął ruchomą deskę i wyjrzał w świat.

Padało wciąż jeszcze, ale na burym 
niebie przecierały się nad mokrymi iglicami jodeł jaśniejsze miejsca. Można było 
od biedy wyjść z tej ziemnej chaty.

Ilia Dewdiuk nacisnął na uszy 
kłapciastą baranią czapę, poprawił na nogach skórzane postoły Postoły – obuwie skórzane używane w górach, kierpce, owinął się 
szczelniej sierakiem i zaczął powoli schodzić po oślizgłym zboczu w dolinę, 
prosto na wielki szum wezbranego Czeremoszu.

Szedł i dziwił się. Dziwił się i 
pochmurniał. Wszystko znajome dokoła teraz było inne, odmienione przez powódź.

Zniknął wyważony z ziemi i porwany 
przez wodę wielki wiąz, który dawał Ilii Dewdiukowi cień chłodny w upał, a 
zaciszne schronienie w czas wichury. Wdzięczne kępy krzaków, karmiące go tak 
często swoim malinowym i jeżynowym owocem, zbite są teraz, sczochrane i splątane 
obmierźle w jeden wał oblepiony grubo wstrętnym mułem. Z porozdzieranych, 
miękkich stoków sterczą obnażone kamienne wnętrza.

Dewdiuk stąpa coraz wolniej, coraz 
ostrożniej po gruncie podmytym i umykającym mu spod nóg. Staje. Musi stanąć. Nie 
ma tu już dawnego beru Ber – kładka z poręczami, przerzuconego zręcznie dla przejścia nad wesołym, 
przejrzystym potokiem. I potoku nie ma. Nie pozostało też ani śladu po szerokich 
przybrzeżach, gdzie tak dobrze było wylegiwać się do słońca na wielkich, białych 
głazach ludziom i jaszczurkom.

Na tym miejscu widzi Ilia Dewdiuk 
niepojęcie szeroką, ryczącą i spienioną topiel wodną, burą olbrzym-rzekę, która 
wypełnia sobą całą dolinę.

Strach patrzeć i słuchać strach.

— Powiń — szepce Hucuł — powiń, jakiej 
jeszcze u nas nie bywało.

Już wie on, że nie dostanie się teraz 
do kramnyci kramnycia – sklep, która jest o kilka staj po tamtej właśnie stronie wezbranego 
potoku, w sąsiedztwie bogatych grażd grażda – obejście 
gospodarskie.

Nagle bystre jego uszy rozróżniły w 
huku fal i chlupocie deszczu nikły odgłos stąpań końskich i głosy ludzkie.

Przysłuchał się: to kobiety jakieś 
rozmawiały głośno. Spojrzał bystro w tamtą stronę. Tak, jechały dwie, na dwóch 
krępych konikach. Jedna z nich – stara, w staroświeckiej gugli gugla – kobiece 
okrycie sukienne z kapturem z białego 
sukna, nasuniętej głęboko na głowę szpiczastym kapturem a połami opadającej 
nisko na boki końskie. Druga – młoda, w zmoczonym przez deszcz kieptarze kieptar – kożuszek 
bez rękawów. 
Obie miały twarze posępne, oczy utkwione przed siebie.

Dewdiuk usunął im się z drogi. Nie znał 
ich. Musiały być z dalszych osiedli. A może i widywał je kiedy dawniej? Trudno 
mu było poznać, skoro tyle lat nie bywał między ludźmi...

Kobiety na koniach minęły go, nie 
patrząc, bez słowa. Śpieszyły się widać. Na siodle przed każdą z nich leżał 
spętany czarny kogut.

Ilia Dewdiuk na widok czarnych ptaków 
pośpiesznie splunął trzykrotnie przez ramię, ale zaraz się pomiarkował i 
lekceważąco ruszył ramionami:

— Ot, gusła ludzkie. Cóż, czarny czy raby raby – pstry ptak, zawsze on boże 
stworzenie i tyle — mruknął sam do siebie nieco zawstydzony.

Cóż to się jednak dzieje dzisiaj na tej 
ścieżce rozmytej ulewą?

Oto znowu zdąża nią kobieta. Pieszo. Ta 
także niesie czarnego ptaka.

Poznał Ilia Dewdiuk krewną swoją, 
Anisję. I ona go poznała. Ucieszyła się, aż jej śniada twarz pojaśniałą,

Przystąpili do siebie. Przywitali się.

— Szmat czasu nie widziałam ja ciebie, 
krewniaku — powiedziała Anisja. — I nie wiedzieli my nawet czy żyjesz. Wieści 
żadnej o sobie nie dajesz. Przyjdź do nas kiedy. Pogadamy. I mąż ci rad będzie. 
Często o tobie on mówi: — Szkoda takiego watahy wataha – baca, starszy pasterz.

Ilia Dewdiuk brwi cienkie, czarne 
zmarszczył. Niechętnie jakoś słuchał życzliwej mowy Anisji.

— Przyjdź — mówiła ona żywo. — A teraz 
już ja dłużej z tobą, krewniaku, mówić czasu nie mam. Pośpieszyć się muszę. 
Konia nam woda zabrała ze stajnią razem. Pieszo więc z domu idę. Późno już, 
chociaż wyszłam rano.

— Dokądże tak idziesz, Anisja? — 
spytał Dewdiuk — i... z tym? — wskazał na czarnego ptaka siedzącego u niej na 
ręku.

Zaczerwieniła się Anisja ciemnokrwistym 
rumieńcem. Mocniej pociągnęła dymu z krótkiej lulki, co ją miała w ustach.

— ...A to... — westchnęła z 
determinacją — tak już ja tobie i powiem, krewniaku. Straszna bieda na nas 
wszystkich przyszła z tą powodzią. Prosto – koniec świata. Czego woda nie 
zabrała jeszcze, to i tak przepadnie, jeśli te deszcze dłużej padać będą. — Tu 
Anisja głos ściszyła. — Rady trzeba było, krewniaku. Mądrej rady. Tak my i 
uradzili do Wawryły Mengerasza iść, spytać...

— Do tego wróża? — rzekł Dewdiuk,

— Do niegoże samego. Stary on. 
Wie dużo. Powiedzieć może.

— I powiedział?

— Powiedział. Długo nie chciał, 
ale powiedział. Tak powiedział: Połapcie wszystkie koguty czarne i kury 
czarne połapcie. Czerwoną wełną nogi im zwiążcie. I skrzydła im zwiążcie 
czerwoną wełną na krzyż... I nakazał on powiązane tak ptaki do siebie nieść. 
O północy zabić je ma. Rankiem spali co do pióreczka. A zły popiół z nich do 
wody rzuci. I opadną wody zagniewane i pogoda się stanie jak zawsze bywała. Tak.

Ilia na Anisję patrzył. Głową kiwał.

— Oh wy baby, baby wy durne — 
rzekł wreszcie. — A czy ty, Anisja, nie znasz starucha Wawryły Mengerasza? Czy 
jego chytrości wszyscy nie znają? Koguty kazał przynieść, kury kazał 
przynieść... cza-a-rne! A co on z nimi zrobi? Pióreczka czarne spali, do wody 
wrzuci, a mięso białe zje. Ot tobie i wróżowe zamawianie! Zje, zje, nie bój się, 
jeszcze się obliże! Bo i czemu nie ma zjeść, kiedy durne baby same przyniosą i 
jeszcze prosić będą: Weź, a weź!

— Jakoż inaczej, krewniaku? Toć 
przeciw ulewom tym, przeciw powodzi... człowiek już rozum traci i sam nie wie, 
co robić, gdy złe przyciśnie, to i słucha, co radzą — tłumaczyła się Anisja, 
odwracając zawstydzoną twarz od Ilii Dewdiuka. — Ot i popatrzeć, tylko 
staruch-wróż rzekł swoje, a deszcz dziś jakby czut’ czut’ mniejszy.

— Ja i bez twojego Wawryły i jego 
guślarskich czarnych kur widzę, że niebo przeciera się na pogodę. Da Bóg, jutro 
inaczej już tu będzie. Każdy, kto oczy ma i swój rozum, to samo widzi. A ty, 
Anisja, taka rozumna kobieta, z czarną kurą, czerwoną wełną związaną, do 
chytrego starucha lecisz. I nie wstyd tobie?

Anisji wstyd było. Wiadomo, krewniak 
Dewdiuk mądry był. Jeszcze wtedy, gdy nieszczęście na niego nie przyszło i 
między ludźmi chadzał, zawsze szanowali wszyscy jego zdanie – prawdę mówił. Więc 
i teraz, choć już watahą nie był i raczej na zwykłego włóczęgę leśnego wyglądał, 
Anisja schyliła głowę pod jego twardymi słowami.

Już tam Ilia wie, co mówi, lepiej on 
wie niż ona. A Wawryło, prawda i to, staruch chytry. Wiadomo, z ludzi żyje, z 
tego, co wycygani.

— No i czemu stoisz, nie idziesz? — 
spytał Dewdiuk krewniaczki, widząc, że kobieta waha się w sobie, co ma teraz 
zrobić. Ale Anisja już postanowiła:

— Do domu wrócę.

— I z kurą czarną?

Roześmiała się Anisja wstydliwie 
jeszcze, ale już wesoło:

— I z kurą czarną. Nieśna ona.

— No to bywaj zdrowa.

Wyciągnęła Anisja rękę do krewniaka:

— Nie zajdziesz to do nas? Zdziczejesz 
bez ludzi.

— Ani ja ludziom niepotrzebny, ani 
ludzie mnie niepotrzebni — burknął Dewdiuk.

— To już jak uważacie. Wola wasza — i 
Anisja zawróciła z trudem stąpając po rozmiękłej, śliskiej ścieżynie.

Dewdiuk powlókł się dalej w swoją 
stronę.

Nie uszedł jednak daleko.

Na pierwszym zaraz zakręcie stanął jak 
wryty i wpatrywał się w kępę obalonych drzew, które utknęły na jakiejś podwodnej 
zaporze i gałęźmi wystawały nad wzburzone fale. W tych to splątanych gałęziach 
majaczyło coś, jakby szczątek chaty: drewniane bale i jakiś ciemny przedmiot do 
nich przytulony.

Poprzez szum wody dobiegło stamtąd do 
człowieka, stojącego na brzegu, słabe skomlenie.

— Pies? — zastanowił się Dewdiuk.

Skomlenie było żałosne, pełne trwogi. 
Dewdiuk słuchał.

Pies.

Z daleka musiała go woda przynieść z 
tym kawałkiem chałupy. No cóż, na mokrych i śliskich belkach długo on się już 
nie utrzyma. Przepłynąć do brzegu też nie przepłynie – na dno pójdzie. A nie, to 
zdechnie z głodu.

— A niech zdechnie, nie moja to sprawa 
— mruknął Dewdiuk, ale... nie ruszył się z miejsca.

Jakaś silniejsza fala trąciła ową 
dziwną tratwę: część bali gwałtownie pogrążyła się w wodzie. Pies zawył 
rozpaczliwie.

Ilia Dewdiuk wzdrygnął się. Dojrzał 
tego psa. Był to rosły owczarek. Przednimi łapami oparł się o jakieś zawiniątko, 
szpiczasty pysk podniósł w niebo, a potem obrócił w stronę brzegu, wprost na 
stojącego tam człowieka.

I nagle drgnęło coś w piersi Ilii 
Dewdiuka:

— Wołczok! — szepnął bezwiednie. Bo 
oto naszło na niego w tej chwili wspomnienie dawnych, szczęśliwych lat, w które 
to lata taki właśnie pies owczarski, ukochany Wołczok, był mu przyjacielem i 
towarzyszem w stai staja – szałas pasterski pasterskiej, gdy Ilia hanielnikiem hanielnik – najmłodszy pasterz był i starszym 
pasterzom posługiwał.

Od samego szczeniaka go chował, sam 
wówczas chłopak mały. I baty za niego od ojca-bacy brał, gdy pies zbroił co, a 
on go sobą zasłaniał. Zapamiętał to Wołczok. I potem, gdy już podrósł, po 
przyjacielsku odsłużył Ilii: dwukrotnie owce zaginione mu odnalazł, a raz wiosną 
przed niedźwiedziem go obronił i sam, niedźwiedzią łapą ubity, wiernym psim 
życiem tę przyjaźń przypłacił.

Skamieniałe serce samotnego człowieka 
poruszyło się:

— ...Wołczok, piesek serdeczny... — I 
Ilia Dewdiuk przez pamięć na dawnego, nie żyjącego już Wołczka, postanowił 
uratować obcego psa, którego powódź przyniosła.

A gdy postanowił, to już nie zważał, że 
ratunek będzie trudny.

Zrzucił sierak i czepiając się 
wystających z wody konarów szedł ku zatopionej kępie od tej strony, gdzie według 
wszelkiego prawdopodobieństwa woda była płytsza i mniej rwąca.

Zamoczył się do kolan. Potem do pasa. 
Wreszcie do ramion.

Tera już chyba wpław trzeba.

— Piesku, pieseczku! Cu, Cu, na! Cu, 
cu! — zawołał Ilia ku kępie ponad wodą.

Usłyszało psisko, które już od dobrej 
chwili śledziło go wyłażącymi ze strachu oczami. Uradowało się aż do szaleństwa: 
zaczęło wić się i miotać po kruchej tratwie, uczynionej przypadkiem tylko z 
odłamków ledwo się trzymających siebie bali.

— Cu, Cu, na! na tu, na! — wabił go 
Dewdiuk ku sobie. Ale pies, co podał się skwapliwie naprzód, to zaraz cofał się 
ku małej kupce szmat, leżącej za nim na balach, i szczekał w niebogłosy, i 
skomlał, i warczał! I znowu szczekał urywanym, natarczywym szczekiem.

— Nic, tylko z tego strachu swój 
zwierzęcy rozum stracił, że nie chce od tych szmat odejść — pomyślał Ilia już 
zniecierpliwiony. Spróbował jeszcze raz i drugi zachęcić psa do rzucenia się 
wpław.

— Zrozum, głupi, że jak do mnie nie 
pośpieszysz, na dno pójdziesz i amen, bo już pod tobą wszystko trzeszczy i tylko 
patrzeć, jak się rozleci na drzazgi. No, skaczże do wody! Śmiało, Wołczok! 
Pomogę ja tobie. — Ilia z trudem posunął się jeszcze trochę ku zalanej kępie i — 
O Boże! — krzyknął nagle — Bożeż ty mój! Przecież to w tych szmatach dziecko 
koło psa leży! Dziecko!

Jak i kiedy dopłynął Ilia Dewdiuk do 
kępy, chwycił z bali bezwładne ciałko i z powrotem dobił do lądu, tego nigdy już 
sobie nie mógł potem jasno przypomnieć.

Dygocący, cały mokry, stanął na 
błotnistym brzegu, trzymając w ramionach ociekający brudną wodą kłębek szmat, z 
którego zwieszała się jasna główka. Z cienkich pasemek włosów maleństwa lała się 
ciurkiem woda. Oczka były zamknięte, twarz bledziuteńka.

Drżącymi palcami szukał Dewdiuk pod 
przylgniętą do ciała koszuliną małego serduszka. Znalazł miejsce, gdzie było. 
Przywarł do niego szorstką twarzą: słuchał – biło! Słabo, ale biło.

Więc dziecko żyje!

Owinął je całe w swój sierak i pognał 
co tchu w piersiach pod górę, ku basztynnykowi, do swego schroniska.

Mokre, kudłate psisko wlokło się za nim 
na chwiejnych nogach nie spuszczając wiernych oczu z zawiniątka.

Pośrodku mrocznej, wilgotnej jamy małe 
ognisko pali się jasnym, złotym płomieniem. Czerwony, suchy żar grzeje mocno.

Po jednej stronie ogieńka na 
skrzyżowanych dwóch żerdkach suszą się rozwieszone mokre szmaty, po drugiej 
stronie, na ziemi ciepłej od żaru, leży bury pies owczarski, parujący wilgocią z 
mokrych kudłów. Obok psa na starej owczej skórze śpi rozebrane z koszuli małe 
dziecko, okryte aż po ustka obszernym sierakiem Ilii Dewdiuka.

Ilia Dewdiuk stoi nad nim w milczeniu. 
Przygląda mu się. W opuszczonej ręce trzyma jeszcze gliniany garnek z resztą 
gorącego odwaru jakichś ziół, którymi przed chwilą napoił dziecko.

Stoi Ilia Dewdiuk i patrzy. Patrzy i 
myśli.

Trudne myśli ma Ilia Dewdiuk: co zrobić 
z tymi dwiema obcymi istotami, z psem i z dzieckiem? Zwłaszcza z dzieckiem?

Rodziców szukać?

A czy to wiadomo, skąd je woda tutaj 
przyniosła? Więc cóż? Do wsi je zanieść? Ludziom oddać? Mało to swoich rodzonych 
mają do wyżywienia i odziania? Nie każdy chętnie znajdę weźmie.

— ...i śmiać się ludzie może ze mnie 
będą, że lisna lisna – rusałka, złośliwa boginka leśna swoje małe mnie podrzuciła. I tak już Bóg wie co o mnie 
powiadają. Potrzebnyż mnie ten kłopot! Tfy! — rozgniewał się Ilia.

Pies rozmrużył jedno oko i niespokojnie 
wpatrzył się nim w człowieka.

— Nie ma innej rady — gada Dewdiuk sam 
do siebie — tylko dziecko do wsi zanieść, do Anisji. Obejście Nimczuków samo 
pierwsze od lasu. Pójdę cichcem pod chatę, podrzucę pod progiem. Anisja dobra 
kobieta, a i Nykoła Nimczuk niezły sobie. Ulitują się chyba.

Postawił Dewdiuk garnek, co go 
bezwiednie trzymał jeszcze w ręce, i pochylił się nad śpiącym dzieckiem. A ono 
nagle poruszyło się, westchnęło leciuteńko i otwarło na moment wielkie, brunatne 
oczy:

— Nenio! nenio – ojciec — szepnęło z uśmiechem do 
pochylonej nad sobą wąsatej twarzy liii Dewdiuka i znowu stuliło rzęsy. Spało 
dalej.

Ilia Dewdiuk zatrząsł się na dźwięk 
tego słowa, którym nazwała go we śnie mała kruszyna ludzka. Osunął się na kolana 
i wielkimi czerwonymi dłońmi objął jak ojciec malutką głowinę obcego dziecka.

— Nenio!

Takie same maleńkie usta mówiły już tak 
kiedyś do niego. Takie same maluśkie rączęta szarpały go swawolnie za wąsy i 
obejmowały go serdecznie za szyję, a teraz oto...

I nagle roztajało serce w piersi 
posępnego samotnika. Ciepłe łzy napłynęły mu do surowych oczu.

W blasku tych niespodzianych łez ujrzał 
Ilia Dewdiuk dawne, szczęśliwe swoje życie.

Wspomniała mu się izba wysoka i 
przestronna. W dużych oknach sklenki sklenki – szyby przejrzyste jak woda źródlana, 
pomist pomist – podłoga z pięknych złocistych desek. Rozłożysty piec z buzującym ogniskiem, a 
pobok pieca ślicznie rzezany kołowrotek z wełną. Żonka miła przy kołowrotku tym 
siedzi. Wełnę przędzie, podśpiewuje sobie. A u nóg jej maleńka Tania z jeszcze 
mniejszym Piłypkiem drewienkami się bawią, staję pasterską na niby budują. Ale 
oto zobaczyły ojca i już rączki ku niemu wyciągają: — Nenio! Nenio! — 
szczebiocą...

...Za dobrym wspomnieniem złe 
wspomnienia idą. Oto milczy wesoły kołowrotek. Piec ciepły wyziąbł. Miła żonka 
Kateryna na łóżku w gorączce śmiertelnej leży. Doktor z daleka i wielkim kosztem 
przywieziony — Tytus to plamisty — mówi.— Do szpitala — mówi — odwieźć ją 
trzeba.

Małe dzieci, Tania i Piłypek, do matki 
się garną, płaczą, a już w gorączce oboje, w ogniach tej samej choroby.

— Nic już tu pomóc nie można — mówi uczony doktor. — Za późno.

I tak trzy mogiłki przybyły za cerkwią. 
A potem wszystko już poszło na marne: i gospodarka, i stada wołów, i on sam, 
Ilia Dewdiuk, wataha niegdyś pierwszy wśród pasterzy, a teraz włóczęga leśny 
samotny. Samotny aż do dzisiaj, aż do tej chwili błogosławionej, gdy ustka 
dziecka, zesłanego przez powódź, powiedziały do niego:

— Ojcze.

Płyną duże, jasne łzy po ciemnej twarzy 
Dewdiuka.

Surowy mężczyzna nie wstydzi się ich: 
dobre to łzy, słodkie.

Przysunęło się psisko do kolan 
płaczącego człowieka, łeb swój na kolanach mu oparło. Ciepłym jęzorem po rękach 
go liże. Spadła ostatnia łza Ilii Dewdiuka na gęste kudły owczarka:

— A co, Wołczok, zostaniem tu 
sobie we troje razem, co? uśmiecha się Dewdiuk nowym, jasnym uśmiechem. Już wie, 
co ma zrobić. Jest rad. Ach, jak rad!

Szybko ogień przygasił, żar ogarnął 
popiołem, otulił troskliwie śpiące wciąż dziecko i przykazał psu:

— Pilnuj, aż wrócę.

Po czym żwawo wyszedł ze schronu, 
ruchomą deskę, służącą mu za drzwi, kołkiem od zewnątrz starannie, podparł i 
poszedł szybko w stronę ludzkich osiedli. Szedł gwiżdżąc wesoło. Śpieszył się.

Na dworze po raz pierwszy od wielu dni 
była pogoda. Zza chmur wyjrzało wczesne ranne słońce.

Ilia Dewdiuk na widok wschodzącego 
słońca radośnie uchylił czapy z głowy: — Hospody, sława tobie, szośmy dnia 
doczekały.
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Wielkie było zdziwienie w chacie 
Nimczuków, gdy w progu stanął Ilia Dewdiuk, krewniak od dawna niewidziany.

Nykoła Nimczuk powitał go życzliwie i 
odłożywszy na bok uprząż, którą naprawiał na ławie pod oknem, siadać przy sobie 
poprosił. A Anisja, dobra gospodyni, zaraz na stole postawiła misę z jakimś 
jadłem, choć o żywność w te dnie było trudno.

Ilia, choć wygłodniały, wzbraniał się 
jeść. Wiedział, że nawet u zamożnych Nimczuków musi być teraz ciężko – niemałych 
szkód narobiła ta powódź ludziom osiadłym po dolinach.

Rad nie rad musiał jednak wyznać, z 
czym przyszedł, jaka to jest sprawa, która go do ludzi z powrotem przywiodła.

Gdy Anisja dowiedziała się o wyłowionym 
z wody dziecku, poruszyło się w niej zaraz litościwe serce.

— Przynieścież je nam. Nasze dzieci 
już podchowane. Niewielka zawada byłaby z sieroty w domu — szepnęła, patrząc 
nieśmiało a prosząco na męża.

Nykoła skinął głową: 

— Skoro Anisja sama chce tego, no to 
możemy wziąć pod swój dach dzieciaka. Nie będziesz go przecież, Ilia, chował u 
siebie.

— Cóż? Dlaczegóż nie mam go chować? — 
mruknął Ilia, patrząc w ziemię.

Anisja aż w ręce plasnęła:

— Czymże ty go nakarmisz? a odziejesz?

— Po to właśnie i przyszedłem ja do 
was — podniósł głowę Ilia i jasnymi oczami bystro popatrzył na krewniaków. — 
Prosić was chcę: pożyczcie wy mnie mąki i ripy ripa – ziemniaki, pożyczcie choć trochę. 
Zapracuję, oddam i z podziękowaniem.

— Dobra — powiedział po krótkim 
namyśle Nykoła. — Sami niewiele mamy, ale pożyczymy, co będzie można.

Zdziwiony był bardzo, że Ilia Dewdiuk o 
robocie wspomina, on, który zaprzysiągł po śmierci żony i dzieci, że między 
ludzi nie wróci, pracować nie będzie.

Żył też dotąd jak prawdziwy odludek, w 
miejscu przed ludźmi skrytym, żywiąc się tym, co upolował w lesie i w potoku 
złowił.

Nie dał jednak mądry Nykoła poznać tego zdziwienie po sobie, ale 
przykazał Anisji wziąć się zaraz do przygotowania prowiantów.

Wyjęła Anisja dwa nieduże woreczki, 
besahami besahi – 
para worków do przewieszania przez ramię albo przez grzbiet koński zwane, nasypała w jeden kilka szczodrych garści kukurydzanej mąki, w 
drugi – ziemniaków i podała je Dewdiukowi.

Podziękował i do odejścia się zbierał, 
ale widać miał jeszcze jakąś sprawę do gospodarzy, bo już ode drzwi zawrócił i 
mnąc baranią czapę w rękach, on, taki niegdyś butny i śmiały, powiedział cicho, 
zająkując się:

— Krewniacy, ludzie dobrzy i mnie 
życzliwi, jeszcze jedną prośbę ja do was mam w imieniu tego dzieciątka. Nie 
odmówcie. Małe ono i słabe, mleka potrzebuje. Owiec u was jest wiele. 
Sprzedajcież mi jedną. Odrobię wam czy to ciesielką, czy w inny jaki sposób.

Nie zgodził się Nimczuk sprzedać owcy 
krewniakowi.

— Pamiętam, wiele razy za 
dawnych, dobrych czasów wspomagałeś ty nas, a i twoja żonka, Panie, świeć nad 
jej duszą, mojej Anisji w kobiecych sprawach pomagała i radziła. Tak już bierz 
sobie owcę, krewniaku, i niech służy ona tobie i temu dziecku, któreś dobrym 
sercem przygarnął — i westchnął poczciwy Nimczuk, bo przypomniał sobie, jakie to 
liczne i wybrane stada gnał Ilia Dewdiuk dawniej na połoniny jako najlepszy 
wataha na całą okolicę, ba! na całe góry... Głośno tego jednak nie powiedział.

Wesoło wracał Ilia Dewdiuk z pełnymi 
mąki i ziemniaków besahami, przerzuconymi przez plecy. Przed nim żwawo stąpała 
cienkonoga, krętowłosa owca z ciężkimi wymionami, pełnymi słodkiego mleka.

Już byli wysoko nad doliną, gdy 
dopędziła ich zziajana Pelagia, starsza córka Nimczuków. Pod czerwoną chusteczką 
trzymała trzepoczącą się i gdaczącą wniebogłosy kurę!

— Mama kazała wam dać, że to się 
kokoszka przyda, bo nieśna — wytchnęła Pelagia dopędziwszy Dewdiuka. Poznał Ilia 
czarną kurę, którą Anisja do wróża na czary niosła i, zawstydzona wówczas, nie 
doniosła... Uśmiechnął się:

— Bóg zapłać, Pelasiu, dobra kobieta z 
twojej matki. A ty zuch, nogi u ciebie jak u zająca, żeś to mnie tak skoro 
dogoniła!

Pomyślał Dewdiuk, sięgnął ręką pod 
zniszczony sierak i wyjął coś małego, zawiniętego w szmatkę. Przez chwilę ważył 
to na dłoni, a potem szybko wsunął dziewczynie do ręki:

— Żonka to moja nosiła. Nie 
rozstawałem ja się z tym aż dotąd. Ale teraz, noś ty zdrowo, Pelagio.

W szmatce były dwie śliczne w srebrze 
rzezane zausznice.

Obdarowana tak hojnie dziewczyna słowa 
ze siebie wykrztusić nie mogła

Ilia Dewdiuk po ciemnych włosach ją 
głasnął, kurę pod pachę wziął i krzyknął na owcę, która przystanęła z boku trawę 
półgębkiem szczypiąc;

— Dalej w drogę!

Pelagia stała wciąż w miejscu, 
ściskając z całych sił srebrne zausznice w spoconych ze wzruszenia palcach, i 
patrzyła za wspinającym się pod górę człowiekiem w starym, połatanym sieraku, w 
podartych postołach.

Gęsty świerkowy bór szumiał dziś wesoło 
w pogodnym słońcu. Czerwone wiewiórki rade, że już skończyły się dokuczliwe 
deszcze, powyskakiwały ze swoich dusznych dziupli i harcowały po mokrych 
gałęziach. W gęstwinie krzyczała sójka.

Ilia Dewdiuk, który wciąż przyśpieszał 
kroku, stanął nagle.

— Rewe rewe – 
płacze — szepnął.

Rzeczywiście, poprzez wesoły krzyk 
sójki słychać było cienki, żałosny płacz dziecka.

W ciemnej, wilgotnej ziemiance mała 
dziewuszka zanosiła się od łkań.

Kudłate psisko zakłopotane i zmartwione 
skakało koło niej, to liżąc ją zamaszyście po zapłakanej buzi, to chwytając 
pieszczotliwie zębami za bijące w polepę gołe nóżki.

Gdy Dewdiuk stanął w otworze, pies 
szczeknął radośnie i rzucił się ku niemu z taką miną, jak gdyby chciał 
powiedzieć:

— Jesteś nareszcie! Zabaw więc tę 
beksę, bo ja nie mogę.

Ale dziewczynka zobaczywszy Dewdiuka 
rozkrzyczała się jeszcze głośniej. Wołała matki.

— Przyjdzie mama, przyjdzie. 
Perepiczkę Perepiczka – bułka, ciasto pieczone na Wielkanoc tobie przyniesie — pocieszał ją jak umiał. — Tylko już nie płacz, 
nie.

Dziecko chlipało jeszcze przez chwilę. 
Dewdiuk wziął małą na ręce.

— Córeczko — szepnął i pocałował ją 
niezgrabnie w zamorusany, mokry od łez policzek. A wtedy dziewczynka zarzuciła 
mu obie ręce na szyję i powtórzyła głośno i wyraźnie swoim cieniutkim głosikiem 
słowo, którym nazwała go wprzód we śnie:

— Nenio.

 

* * *

 

Inne życie zaczęło się teraz w 
dewdiukowym burdeju.

Posępny samotnik, któremu dotąd było 
obojętne, że deszcz kapał mu wprost w legowisko, że kałuża błota stała pośrodku 
jego nędznego schronienia, przyniósł z lasu całe naręcze drobno rąbanych gałązek 
jodłowych i wyścielił nimi ubitą gładko ziemię.

Deski na daszku obejrzał dokładnie, 
przegniłe odrzucił, dodał sporo nowych i mocniej je przycisnął kamieniami. Nawet 
szpary w ścianach mchem utkał. Poprawił też i legowisko. Skądciś dwie jeszcze 
skóry baranie przyniósł i trzecią mięciutką skórkę jagnięcą, w sam raz dobrą 
zamiast poduszki pod głowę – a także stary, ale ciepły liżnyk liżnyk – 
ciepły, puszysty kilim do przykrycia.

Dla owcy, która swym mlekiem karmiła 
teraz dziecko, sporządził na polance ogrodzenie ze świerkowych żerdzi. Czarnej 
kokoszce, co sumiennie dzień w dzień jajko dla dziecka znosiła, grządkę w rogu 
schroniska przybił. A psu, którego po swojemu Wołczkiem wołczok 
– wilczek przezwał i polubił za 
to, że ten jak niańka za dzieckiem chodził, budę psią zmajstrował. Osobliwa to 
była buda z wypróchniałego i dobrze oczyszczonego wnętrza wielkiego pnia, jaki 
od dawien dawna leżał przy wejściu do tej chaty wygrzebanej w ziemi.

Gdy Anisja, z którą Dewdiuk widywał się 
teraz częściej, dziwiła się tej jego przemianie, powiedział jej po prostu:

— Byłem sam, jako ten palec, tom żył, 
ochoty do życia nijakiej nie mając, a teraz wiele rzeczy mnie robić się chce, ot 
co!

— Tak — powiedziała Anisja — to 
prawda. Teraz jesteście ojcem tej sierocie, to i zabiegać musicie o wszystko jak 
dawniej dla rodzonych dzieci.

Bo z każdym dniem stawało się 
oczywistsze, że dziecko, które powódź przyniosła z daleka w te strony, już tu na 
zawsze zostanie.

Z początku czekał Dewdiuk, że może 
rodzice zgłoszą się po małą. Jednak mijały tygodnie i nikt się o nią nie pytał.

Dziewczynka o sobie tylko tyle umiała 
powiedzieć, że ma na imię Marynka. Nie było też przy niej żadnych rzeczy, z 
których można by coś wywnioskować o pochodzeniu jej rodziców i miejscu 
zamieszkania. W ten dzień, gdy ją Ilia Dewdiuk z wody wyratował, miała na sobie 
tylko lnianą koszulę i maleńki krzyżyk z cyprysowego drzewa oprawny w srebro.

Na krzyżyku to samo imię, którym się 
nazwała: – Maryna – i rok urodzenia czy może chrztu pod imieniem wyryty.

To było wszystko, czyli bardzo mało, 
nic prawie.

Poradziła Anisja:

— Weźcie ją, krewniaku, na chram chram – odpust ze 
sobą. Ludzi wtedy dużo jest w cerkwi. Ze wszystkich okolic, choćby i z 
najdalszych zbierają się. Nuż kto dzieciaka rozpozna?

Niegłupio radziła Anisja. Owszem. 
Postanowił więc Dewdiuk ponieść dziecko na chram, trzeba więc tylko było czekać, 
aż przyjdzie miesiąc, zwany przez tutejszych ludzi kopeń Kopeń – 
okres przypadający na sierpień (układanie siana w kopy). Dopiero w tę porę 
kopienia siana, a ściśle według kalendarza dnia dwudziestego sierpnia, 
przypadało święto Bogarodzicy, bardzo uroczyście obchodzone w cerkiewnej wsi, 
oddalonej od siedziby Dewdiuka o kilkadziesiąt kilometrów.

Po ciężkich dniach powodzi nastały 
długotrwałe ciepła i słoneczne pogody.

Odetchnęli ludzie. A choć wszędzie 
bieda aż piszczała i głód zęby szczerzył, nikt rąk nie opuszczał. Wiadomo, 
prędzej Hucuł biedę zmoże, niż bieda Hucuła. Trochę też dopomagali i ludzie z 
dalszych stron kraju nie objętych klęską. Zboża przysłali na mąkę i na siew, 
ziemniaków, kukurydzy...

Ilia Dewdiuk niewiele dbał o to. On 
zawsze umiał zdobyć pożywienie dla siebie i dla dziecka, a kura, owca i pies, 
zwierzęta zaradne, same o siebie dbały.

Właśnie jakoś w tę porę zaczęły 
dojrzewać w lesie afyny afyny – 
czarne jagody wielkie jak groch i aż czarne od słodkiego soku. Owca 
też mleka dawała dosyć. Kura wciąż jeszcze nie przestawała się nieść. Pies 
czasem wystawił zajączka albo młodego gotura gotur – 
głuszec wytropił. W wodzie, która 
powróciła do swego łożyska, można było złowić żwawe, bystre pstrągi.

Toteż mała Marynka robiła się coraz 
rumieńsza i okrąglejsza.

— Trzeba ci będzie niedługo nową 
koszulinę sprawić — mruczał Ilia Dewdiuk, piorąc własnymi rękami w potoku kusą 
szmatkę.

Goluteńkie dziecko, dewdiukowym 
sierakiem okryte, czekało cierpliwie na brzegu, aż wyprana koszulina na słonku 
wyschnie, żeby ją znowu włożyć.

— Niedługo już to ty sama będziesz 
prała i dla siebie, i dla mnie. Tak, tak. Rośniesz w oczach. Jużeś spora 
dziewucha — śmiał się Dewdiuk i Marynka śmiała się także. A potem wracali, 
trzymając się za ręce, do domu, gdzie u drzewnego kloca, służącego za budę, 
czekał na nich stęskniony Wołczok, dzielnie pilnujący kokoszki i owcy.

— Muszę ci, Marynka, kraszeniek kraszeniek – czerwony serdaczek 
kupić — powiedział któregoś dnia Dewdiuk do małej. A przypomniawszy sobie, że 
już niedługo będzie święto Bogarodzicy, postanowił dziewczynkę ubrać na chram od 
stóp do głowy.

Na to jednak potrzebne były pieniądze.

Teraz już Dewdiuk widział jasno, że 
musi porzucić odludzie i znowu zacząć żyć z gromadą. Już tu nie tylko o zarobek 
chodziło, ale o coś więcej, o samo dziecko. Nie może ono rość jak ta dziczka, 
jak sobek.

— Jeszcze rok, dwa i do szkoły ją 
będzie trzeba posyłać — zakłopotał się, ale i rozweselił przybrany ojciec.

— A co będzie, jeśli znajdą się 
rodzice? — przypomniał sobie nagle i już sam nie wiedział czy cieszyć się ma, 
czy smucić. Bardzo się przywiązywał do tego dziecka. I nie mogło być inaczej.

Dziewczynka wesoła była jak woda w 
strumieniu, ruchliwa jak pliszka. Do przybranego ojca garnęła się coraz 
serdeczniej. Widać było, że za rodzonego go ma.

Jeszcze czasami w nocy budziła się z 
krzykiem mamo!, ale we dnie nie wspominała nikogo, nawet na psa nie 
wołała już jak w pierwszych dniach: Pieśka, ale tak, jak wołał Ilia: 
Wołczok.

Gdy Dewdiuk do sianokosów stanął, 
towarzyszyła mu na łąki, stróżowana pilnie przez Wołczka o zębistym pysku i 
szerokim karku. Z figlów nauczyła się nawet oklep psa mocnego w grzbiecie 
dosiadać i poczciwe psisko nosiło ją cierpliwie.

— Podrośnij no tylko, to ci 
prawdziwego konia dam — obiecywał rozbawiony tym widokiem Ilia. I zamyślał się. 
— Przydałby się koń w gospodarstwie.

— Będzie — postanowił.

Ludzie, którzy teraz spotykali Ilię 
Dewdiuka, dziwili się.

— Odżył chłop — mówili mężczyźni.

— Może jeszcze i do gospodarki wróci — 
szeptały kobiety wiedząc, że Ilia po śmierci młodej żony i dzieci porzucił całe 
gospodarstwo i zarzekł się, że nie wróci do wsi ze swego leśnego legowiska.

Przyszedł wreszcie długo oczekiwany 
dzień odpustu.

Zdał Ilia Dewdiuk Wołczkowi pod opiekę 
wełnistą owcę i nieśną kokoszkę, a sam, jeszcze ciemno było, zaczął siodłać 
konia, gdyż jechać miał na koniu pożyczonym na tę uroczystość od Nimczuków.

Konik był huculskiej rasy, która się 
podobno od tureckiej wywodzi. Nieduży, w karku gruby, w zadzie szeroki, o gęstym 
długim ogonie, grzywie bujnej, nadzwyczaj mocny i wytrzymały.

Doświadczony w jeździe Ilia położył mu 
na grzbiet kawał miękkiego sukna z koziej wełny i dopiero wówczas założył 
ciężkie, drewniane siodło, ozdobnie rzeźbione, tak zwane tarnycie tarnycie 
– tarnica, siodło huculskie drewniane, które 
znów przykrył drugim kawałem sukna. Do tylnej części łęku umocował juki. Teraz 
sam wsiadł na konia, Marynkę w ślicznym nowym kraszeńku przed sobą posadził i 
ruszyli w drogę.

Od szczytów pociągał zimny, ranny 
wiatr. Słońce jeszcze zza gór nie wyszło. Gęsta, przejmująca mgła stała na 
kamienistych płajach płaj – 
droga dla konnej jazdy, którymi jechali.

Mądry konik kroczył uważnie swoimi 
małymi, twardymi kopytami, dobrze już obtłuczonymi o kamienie, i obwąchiwał 
wpierw każde niepewne miejsce, po którym miał stąpać.

Marynka, ukołysana ruchem siodła i 
ciepłem, bijącym od piersi Dewdiuka, drzemała smacznie.

W kapiącej rosą gęstwinie ćwierkało 
coraz głośniej budzące się ze snu drobne ptactwo. Wysoko nad głowami jadących, 
niewidoczny we mgle, zakrakał orzeł.

Szczyty skał i wierzchołki drzew 
zarumieniły się od słońca, wstającego w porannym majestacie różanych i 
złocistych blasków.

Zaraz też nad skałami zaczęły się 
ogłaszać ostrym skwirem rude jastrzębie, które zawisły na skrzydłach w 
odsłoniętym z mgieł niebie, i bystrymi, głodnymi oczami upatrywały stamtąd 
zdobyczy na wyrębach i odkrytych polankach pełnych paproci i różnego kwiecia.

Małe strumyki ciurkały we mchach i 
skacząc po kamieniach, towarzyszyły jeźdźcom w ich drodze zstępującej w dolinę. 
Gdy przekraczano taki strumień, Ilia pozwalał konikowi popić do woli i postać 
chwilę w wodzie – to go wzmacniało tak, że konik szedł coraz prędzej i z rosnącą 
ochotą.

Dobili się wreszcie do drogi kołowej 
biegnącej wzdłuż szerokiego, wesoło huczącego potoku. Tu już gęsto spotykali 
ludzi jadących tak jak oni, wierzchem, a także na wozach zasłanych pięknie 
barwnymi kilimami i przybranych zielenią.

Im bliżej było do cerkiewnej wsi, w 
której odbywał się odpust, tym gwarniej i ludniej stawało się na drodze, że 
wreszcie ledwie się można było przecisnąć.

Marynka już dawno rozczmuchała się z 
drzemki i teraz wykręcała się na wszystkie strony w ramionach Dewdiuka, 
wielkimi, brunatnymi oczami przyglądając się ciekawie postrojonym ludziom, 
wozom, koniom brzęczącym złocistymi brzękadłami... Wytrzeszczała też oczy na 
sznur licznych domów, rozsiadłych po łagodnych zboczach wzgórz, a coraz gęściej 
skupiających się nad obu stronami szosy równej jak stół a wijącej się jak 
wstęga. Wreszcie zapatrzyła się ciekawie na błyszczące kopuły cerkiewki, z 
której dzwony biły już głośno i radośnie we wszystkie strony pogodnego świata:

Święto Bogarodzicy!

We wnętrzu świątyni aż ciemno od dymów 
kadzielnic.

Woń ziół pachnących silnie miesza się z 
wonią kadzidła i ambry. Pachnie rozgrzany wosk i pot ludzki pachnie. Goreją 
dziesiątki świec, migocą lampki kolorowymi szkłami... lśnią cudnym blaskiem 
pozłociste wrota i ołtarze złocone.

Z bogatych ram patrzy na lud swój 
ciemna twarz Bogarodzicy.

Podniósł schyloną głowę Ilia Dewdiuk, 
klęczący w rozmodlonym tłumie. Popatrzył w bolesne oczy Matki Bożej, tej co w 
ramionach swoich tuliła tkliwie święte Dzieciątko, a potem Syna swego jedynego 
przez śmierć okrutną na krzyżu straciła.

Matka!

Wstrząsnął się Ilia aż do głębi serca. 
Czołem do kamiennej posadzki przypadł trzykrotnie. On, który w skrytości serca 
modlił się o to, aby znalezione przezeń dziecko na zawsze zostało przy nim, 
zrozumiał nagle, czym jest dla dziecka matka i czym ono jest dla matki. Jak ta 
matka nieznana, daleka, smucić się musi i tęsknić boleśnie... Toć nie wie nawet, 
czy jej dzieciątko żyje. I może płacze po swej córce jak po umarłej?

Westchnął ciężko Ilia Dewdiuk, ale się 
już nie buntował.

Po skończonym nabożeństwie wyszedł z 
ludźmi na plac przed cerkiew. Tu Marynkę na ręce wziął i do góry ją podniósł 
ponad tłum, wysoko, jak najwyżej...

— Ludzie! Chrześcijanie! Bracia, 
sąsiedzi, kumowie i wy, nieznajomi mnie, z dalszych stron naszej krainy na chram 
tutaj przybyli! — zawołał mocnym głosem Dewdiuk. — To oto dziecko powiń 
przyniosła ku mnie z daleka, na bystrych falach Czeremoszu, Na szczątkach chaty 
ja ją znalazłem, z potoku wyłowiłem. Czyje by to było dziecko, rozpoznajcie 
proszę.

I gdy ciekawi i wzruszeni ludzie ławą 
cisnąć się ku niemu zaczęli, wyjaśnił, że dziewczynka Maryna się nazywa, krzyżyk 
drewniany w srebro okuty w ten dzień pamiętny na sobie miała. — Ot ten — pokazał 
go wszystkim nad głową. — A przy niej pies był, owczarek. To wszystko.

Było na placu przed cerkwią kilka 
kobiet, które podczas straszliwej powodzi straciły dzieci. Te z przejmującym 
krzykiem przecisnęły się przez tłum ku Ilii Dewdiukowi, całe drżące z nadziei. 
Niestety, żadna w dziewczynce tulącej się do ramienia Ilii, nie rozpoznała swego 
dziecka.

— Będziemy rozpytywali po wsiach. 
Wcześniej, później muszą się rodzice dziecka znaleźć — obiecywano w tłumie.

— Miły dzieciak.

— I widać u przybranego ojca źle jej 
nie jest, bo trzyma się jak rodzonego — pogadywano.

— I cóż? — spytała Anisja odnalazłszy 
krewniaka wśród kramów — nikt się z rodziny po dziecko nie zgłosił? To szkoda.

Ale Ilia Dewdiuk wcale nie wyglądał na 
zmartwionego. Kupił Marynce obwarzanków i czerwonych cukierków całą garstkę. 
Potem poszli do gospody zjeść co i wypić.

W gospodzie tłumno było prawie tak jak 
na placu. Pod zadymionymi ścianami przy długich stołach siedzieli na ławach 
gromadkami krewni i znajomkowie.

Rodzina szynkarza i najęte do posługi 
dziewki roznosiły i stawiały przed gośćmi piwo i zakąski. Kto miał swoje zapasy 
chleba i bryndzy, wyjmował je teraz i spożywał w towarzystwie.

Dla większej wesołości grała orkiestra. 
Muzykantów było pięciu. Śmiały im się cygańskie czarne oczy, połyskiwały 
spocone, opalone na brąz twarze. Jeden grał na cymbałach, drugi na skrzypcach, 
trzeci na fujarce, czwarty uderzał w bęben, a piąty dął co siły w kobzę.

Trzęsła się izba od tej skocznej 
muzyki.

Dziewczęta i chłopacy nie wytrzymali 
długo. Najpierw oderwała się spod ściany jedna para i – furkocząc czerwoną 
zapaską i wyszywanymi połami kieptarów – zaczęła się kręcić jak szalona pośrodku 
izby!... Za nią druga, trzecia, a wreszcie cały dziesiątek par poszedł w taniec.

Mała Marynka, postawiona przez opiekuna 
na ławie, przytupywała ochoczo maluśkimi kierpcami i klaskała w ręce. Wreszcie 
chwyciła dewdiukową ciupażkę nabijaną paciorkami i puściła się z nią w tany.

Tymczasem przez tłum tańczących 
przecisnął się i do stołu podszedł staruch wysoki i barczysty jak niedźwiedź, z 
twarzą całą w sieci zmarszczek i blizn głębokich. Na głowie porosłej siwym, 
gęstym włosem, miał czapę szpiczastą, podbitą białym futrem baranim, a pokrytą 
czerwonym suknem i obramowaną suto puszystym, rudym ogonem lisim. Czapy tej 
uchylił lekko, witając się z Dewdiukiem, i tu, na ławie, przy nim przysiadł.

Był to znany szeroko Karp Balbuk, stary 
myśliwiec, najpierwszy w górach zuch mimo siedemdziesiątka lat, które dźwigał na 
swoich kościstych barkach.

— Dawno my się nie 
spotkali ze sobą, Ilia — powiedział Karp Balbuk i puścił wielki kłąb dymu ze 
swojej nieodstępnej krótkiej fajki, o której mówiono, że jej nie wypuszcza z ust 
nawet we śnie.

— Tak — przytwierdził Ilia — dawno.

— Ostatni raz widziałem ja ciebie, jak 
wybierałeś się na chid połonyński chid 
połonyński – wiosenny pochód z trzodami w góry. Szlakowałem wtedy niedźwiedzia.

— Dawno to było — powiedział blado 
Ilia. — Nie chodzę już ze stadami na połoniny.

— Wiem. Słyszałem od ludzi. Swoich 
wszystkich straciłeś — mruknął Karp Balbuk — ale oto widzę, Bogurodzica 
obdarowała cię dziewuszką, która wygląda jak zazulka — wskazał brodą na 
roztańczoną Marynkę.

— Bogu niech będą dzięki za to — 
uśmiechnął się Dewdiuk i pogonił rozjaśnionymi oczami za czerwonym serdaczkiem, 
migającym w śmiesznych podskokach z ciupażką.

Karp Balbuk sapał głośno. Po długim 
milczeniu zaczął znowu:

— Ty wiesz, Ilia, że iżby nie wiem ile 
wody upłynęło w potoku, ja tobie zawsze jestem przyjacielem.

— Wiem o tym, Karpie — powiedział 
Ilia.

Wtedy Karp Balbuk uderzył w stół 
pięścią okrągłą i wielką jak bochen chleba:

— Więc, jeśli wiesz — rzekł — to czemu 
czekasz, aż droga do mojej stai kosodrzewiną zarośnie, co? Nie chcesz więcej 
watahą być, to nie bądź. Nikt cię za twoje wilcze kudły nie ciągnie. Syna mam 
przecież dorosłego chłopa, daje on sobie jakoś radę z pasterzami i z bydłem. A 
ty, jeśli wolisz, myśliwskiej sztuki ze mną społem zażywaj. I pasuje mężczyźnie 
takie zajęcie, i przyjemne jest. Głową też nieraz dobrze pokręcić trzeba, a i 
karku własnego nadstawić jak o grubszego zwierza stawka idzie. Góry nasze nie 
pustynia. Zwierzyny w nich dosyć i różnorakiej. Ale cóż, kiedy ty sam jako 
borsuk w jamie siedzisz. I nie spodziewał ja się po tobie takiego niemrawego 
życia, Ilia.

Ilia słuchał słów Karpa Balbuka i 
muzyki słuchał – swoje myślał.

Powiedział wreszcie:

— Roboty jakiej ciesielskiej poszukam 
teraz za wczesnej jeszcze jesieni. Jeśli się zdarzy – dobrze. Zimą, tak jak było 
dotąd, pobieduję. A już gdy przyjdą wiosny, może i odnajdę ja swoją staję na 
połoninie, Karpie Balbuku.

Trącili się szklanicami pełnymi 
złocistego piwa z białym czubem i przepili do siebie na odnowioną przyjaźń.
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Minęło sporo czasu.

Pewnego roku piękny, słoneczny 
berezeń berezeń 
– okres obejmujący kwiecień i pierwsze dni maja (kiedy brzoza puszcza liście). ubrał brzozy, buki i dęby w nowe liście. Świerkom i jodłom rozjaśnił 
ciemne czuby. W ptakach wzbudził ochotę do śpiewu. Trawy na połoninach zrobił 
soczystymi, a wodę w strumieniach – rzeźwą.

Z każdą chwilą stawało się na świecie 
zieleniej, cieplej, syciej.

Przyszedł wreszcie dzień świętego 
Jurija. Teraz wiadomo było, że jest wiosna.

Już w wilię tego dnia zabiegliwe 
gospodynie starym zwyczajem podrzuciły krowom po oborach podwójne porcje siana, 
wierząc, że ile mleka da krowa w dzień świętego Jerzego, tyle będzie dawała 
przez cały rok.

Stara Praskowia, którą Ilia Dewdiuk 
wziął do chaty (a pobudował na miejsce dawnej ziemianki porządną, jednoizbową 
chatę kurną), zieloną murawę na słupku przed wejściem kładła, czubami świeżych 
gałązek ją przystrajała.

Ilia Dewdiuk śmiał się:

— Co innego na bramach bogatych grażd, 
ten zwyczaj wróżący bogactwo może i ma miejsce. Ale co u mnie będzie się darzyć 
w gospodarstwie, kiedy całym gospodarstwem jedna kura i owca jedna, a ziemi mam 
akurat tyle, co ją cień chaty sobą o południu przykryje.

Ale Praskowia robiła swoje:

— Stary obyczaj! — mruczała. — Źle 
zaniedbywać starego obyczaju. A zresztą niecałą prawdę rzekliście o waszym 
mieniu. Macie wy dobro dobre i dbać o nie trzeba, aby się wiodło, aby w radości 
i szczęściu na pociechę wam rosło.

A mówiąc to, patrzyła stara w tę 
stronę, gdzie przy kłodzie drzewa, Wołczkowi za budę służącej, figlowała z psem 
na trawie spora już dziewuszka, osmalona wiosennym wiatrem i słońcem Marynka.

— To prawda — powiedział rozjaśniony 
Dewdiuk. — Ona u mnie zazula. Na hożą dziewczynkę mi rośnie.

I już nie przeciwił się praktykom 
starej Praskowii, która mu i nowej chaty, i przybranej córki doglądała. Zresztą 
to chłop był jak się patrzy, więc nierad sprzeczał się z babami. A przecież... 
nie dalej jak tydzień temu posprzeczał się, i to mocno, z poczciwą Anisją 
Nimczukową, z krewniaczką. Poszło zaś właśnie o Marynkę. A było tak:

Ilia Dewdiuk od dawna już, od czasu, 
gdy w owe pamiętne święto Bogurodzicy spotkał się w gospodzie ze starym Karpem 
Balbukiem, przyjaźń dawną przypomniał i stowarzyszył się z nim znowu.

Karp Balbuk zdawien sławnym był 
deputatem deputat 
– przedsiębiorca zbiorowego wypasu bydła. Jego połoniny zajmowały najrozleglejszy szmat traworodnej ziemi w 
górach i najdogodniej były położone. Toteż przyjmował on na wypas wielkie stada 
owiec i jałowego bydła od miszennyków miszennyk – Hucuł oddający swoje trzody na wspólny wypas nawet z dalekich okolic, z sadyb 
odległych o setkę kilometrów i więcej.

Wiadomo było wszystkim w okolicy, że 
Ilia Dewdiuk za życia żony chadzał na połoniny Balbukowe. Szczęśliwą rękę miał 
Ilia do trzód, mocną do pasterzy. Łączyła go ze starym bacą przyjaźń głęboka 
choć milcząca i obopólny szacunek.

Teraz, gdy przygarnięte obce dziecko 
zbudziło w nim chęć życia wśród ludzi, zgodził się Ilia po staremu wyruszyć z 
trzodami do balbukowych stai.

— Ja już więcej myśliwiec niż wataha — 
powiedział mu pokazując swój kris kris – 
strzelba stary Balbuk. — Ty, Ilia, u mnie teraz sam 
za całego watahę będziesz, a syn mój i wnuk tobie doświadczonemu do pomocy 
staną.

Ano, byłoby wszystko dobrze. Cóż, kiedy 
Ilia zapragnął córkę swoją (bo już przed wszystkimi Marynkę córką zwał) ze sobą 
w góry wziąć do staj.

Jakże to? Dziewczynę? Dziecko prawie? 
Cóż tam po niej w stai, gdzie mężczyznom robota ciężka, praca odpowiedzialna 
przed gromadą, a niewygoda wielka.

Oto dlaczego posprzeczał się Ilia z 
krewniaczką, z rozsądną Anisją Nimczukową.

— Zostaw ty ją u nas, krewniaku, albo, 
jeśli wolisz, ze starą Praskowią w twojej chacie, ale ze sobą nie bierz. 
Ciężarem ci będzie.

Tak. Miała swoją rację Anisja. Ale i 
Ilia Dewdiuk rację swoją miał. Choć o tym nie mówił, choć o tym mówić nie 
potrafił, czuł on mocno i do gruntu prawdziwie, że już mu nie żyć bez tego 
dziecka, którego pokochał.

Dnia jednego, godziny jednej nie mógł 
być z dala od Marynki.

— Przez nią dla mnie cały świat 
pojaśniał i nie chcę ja już więcej żyć w ciemności — myślał uparcie.

A tego, że dziewczyna niewygodę będzie 
miała, nie bał się wcale. Niech się od maleńkości wezwyczaja do twardego, 
górskiego życia. Nie Hucułka ona?

W istocie dziewczynka na dewdiukowym 
chlebie wyrosła i zjędrniała. Choroby od niej trzymały się z daleka. Ciemności, 
zimna ni rosy się nie bała, głód potrafiła znieść bez skrzywienia. Odziała się 
byle czym i zawsze była rada, zawsze szczebiotliwa, zawsze uśmiechnięta.

Nawet gderliwa starucha Praskowia złego 
słowa na nią przed Ilią powiedzieć nie mogła. Chyba to jedno, że po drzewach 
łaziła i kamieniami szmyrgała – jak chłopak. Poza tym – złoto, nie dziewczyna.

— Pójdziesz Marynka na połoninę? — 
pyta Ilia. A Marynka wielkie, brunatne jak wrzosowy miód oczy podnosi na ojca i 
mówi gorąco:

— Pójdę, zaraz pójdę.

— A będziesz owce pasała?

— Będę, bardzo będę.

— A będziesz watry pilnowała, żeby nie 
zagasła?

— Będę, i jak jeszcze!

— A niedźwiedzia się nie zlękniesz? 
Straszny on, kosmaty i ryczy: Uuu–mruu–uuu! I zjeść ciebie on będzie chciał, 
zwierz taki!

— To ja jego kociubą przepędzę! — 
zaperza się Marynka.

Wtedy Ilia:

— Zuch dziewka! — powiada z uśmiechem.

A wtem Marynka w pisk i do ojca pod sierak:

— Oj, zje mnie! zje!

— Co cię zje?

— A toto! — i drżącym palcem pokazuje 
dziewczynka na stwora z wyłupiastymi oczyskami, który po trawie akurat kica.

Więc Ilia Dewdiuk w śmiech:

— Ot i masz zucha. Na niedźwiedzia z 
kociubą kociuba 
– 
rodzaj pogrzebacza z płaskim końcem 
do równomiernego rozgarniania żaru w piecu chlebowym, również rodzaj szufli do 
wkładania ciasta do pieca i wyjmowania upieczonych bochenków chleba idzie, a żaby się boi.

I śmieją się oboje ze starą Praskowią. 
Przywstydzona Marynka marszczy się gniewnie, ale przemógłszy wstręt i lęk... 
wyciąga rękę i palcem prawie że, prawie dotyka strasznej dla niej ropuchy, która 
na szczęście zaraz kryje się w wysokiej trawie, co Marynka wita westchnieniem 
ulgi.

— Dobrze byłoby tę zazulkę moją przy 
sobie zawsze mieć — myśli Dewdiuk — głosek jej wesoły słyszeć, oczy śmiejące się 
widzieć, ale że Anisja może i dobrze radzi...

Więc gdy przyszedł czas oznaczony na 
wyruszenie ze stadami na połoninę, na wypas — Zostaniesz w chacie z Praskowią — 
powiedział do Marynki i nie ustąpił wcale, choć zawiedziona rozpłakała się z 
żalu i z gniewu, a nawet tupała nogami i wreszcie rzuciła się na trawę, twarz w 
zielu chowając, nie chcąc nawet patrzeć na ojca, odchodzącego na czele trzód 
powierzonych mu przez gromadę.

A patrzeć było na co.

Z dalekich sadyb, od strony dolin szły 
ku wysoko leżącym, rozległym połoninom stada świeżo ostrzyżonych owiec, rogate 
gromady wołów i krów łagodnych.

Na czele jednego takiego pochodu 
postępował znajomy Marynce stary olbrzym, Karp Balbuk, strojny dziś jak na chram 
uroczysty, w odświętnym, wyszywanym odzieniu, w zwalistej futrzanej czapie, z 
fajką niewykurką w wąskich, pomarszczonych ustach. Zaraz też do Karpa Balbuka 
przyłączył się, po prawicy jego stojąc, druh i pomocnik, Ilia Dewdiuk, w 
mazance mazanka 
– koszula nasycona tłuszczem i uwędzona w dymie, którą pasterze wkładają na czas 
pobytu w górach świeżo nasyconej łojem. Odmłodniały, z oczami rozjaśnionymi a 
bystrymi jak u jastrzębia, zdawał się przewodzić nie tylko nad stadem białych 
owiec i krętorogich baranów, ale i nad samym bogaczem Karpem Balbukiem.

Za tymi dwoma watahami postępującymi 
przodem, jak potok w biegu odwrócony płynęła wartko pod górę ciasnym korytem 
kamienistej drogi fala stłoczonych grzbietów: owce... owce... owce...

Po bokach stada uganiały z głośnym 
ujadaniem kudłate psy owczarskie szalone z uciechy, że świeci słońce, że wieje 
szeroki, ciepły wiatr, że spuszczono je z zimowych, obrzydłych łańcuchów na całe 
pasterskie lato.

Pochód pełen zgiełku, tupotu i beku 
zamykali pasterze, wiwczery wiwczer 
– pasterz owiec, 
bowhary bowhar – 
pasterz wołów, 
koniary koniar – 
pasterz koni – wszyscy, ilu ich było, 
to pieszo, to na żwawych, krępych konikach objuczonych nieskąpo pasterskim 
szałaśniczym sprzętem.

Szli długo koło dewdiukowej chaty... 
Przeszli wreszcie wszyscy. Ale wesołe zbyrczenie dzwonków, ryki bydła, bek 
owiec, ochocze naszczekiwanie psów, gwizdy i śpiewki juhaskie wciąż jeszcze 
trwały w powietrzu nad samotną chatą.

Marynka, ukryta w wysokim zielu, stała 
na skraju nad drogą jak wkopana w ziemię. Słuchała tych głosów urzeczona.

A gdy głosy ucichły, gdy i echo 
zamilkło wreszcie, odwróciła się powoli od drogi i odeszła ku chacie. Twarzyczkę 
miała spokojną, stężałą w jakimś głębokim namyśle. Oczy jej, jeszcze czerwone od 
niedawnego płaczu, już były teraz suche. Błyszczały mocnym postanowieniem.

Przed chatą stała z motyką w rękę stara 
Praskowia:

— Słuchaj, dziewczyno — powiedziała do 
Marynki — gdy pasterze na połoniny idą, czas do ogrodowej roboty się brać po 
chatach. Pomożesz mi więc uprawić zagon za chatą. Posadzimy ripę. Ucieszy się 
Ilia, gdy wróci jesienią, a dużo ripki zastanie. Zobaczysz.

...Jesienią... Marynka 
uśmiechnęła się skrycie, ale nic nie powiedziała. Cichaczem obeszła chatę. 
Przysunęła się do drewnianej kłody-budy. Siedział tu Wołczok uwiązany na 
łańcuchu i skomlał, patrząc pożądliwie w stronę, w którą odszedł jego pan na 
czele wielkich stad, w asyście obcych psów.

Marynka przysiadła przy zasmuconym 
owczarku. Jedną ręką objęła go za kosmatą szyję, a drugą ręką odpinała szybko i 
zręcznie ciężki łańcuch. Mówiła przy tym psu do kosmatego ucha, które jej 
nadstawił:

— Pójdziemy, Wołczok. Dogonimy 
ojca. Prowadź! Ty mądry jesteś, wiesz którędy. Tylko cicho, tylko ostrożnie, 
żeby Praskowia nie usłyszała, bo nas oboje w chacie na skobel zamknie. No 
ruszaj, Wołczok! — i Marynka spuściła psa z łańcucha.

Zrozumiał ją od razu. Bez jednego 
szczeknięcia, cicho, zwinnie przesunął się koło chaty, przeskoczył przez żerdzie 
grodzące niewielką łączkę przy chacie i pobiegł drogą z nosem przy ziemi, a 
Marynka co siły w nogach – za nim! za nim!

Coraz dalej zostawała za nimi chata, 
dolinka na skraju basztynnyka i sam basztynnyk.

Śpieszyli nie marudząc.

Poczciwy Wołczok, odbiegłszy daleko 
naprzód, to zawracał ku Marynce, to przysiadał i czekał cierpliwie, aż 
dziewczynka do niego podejdzie – i znowu rwał naprzód.

Czy jednak zmylił ślady, czy za późno 
wyruszyli w drogę? Nie udało im się dogonić stada, choć wędrowali cały dzień bez 
mała.

Marynka całkiem z sił opadła, ale nie 
pomyślała wcale, aby wrócić.

Zatrzymał ją dopiero zmrok, który 
gwałtownie spadł na świat. Dziewczynka osunęła się na trawę i teraz dopiero 
poczuła, że jest głodna bardzo i spragniona. Teraz też dopiero przelękła się, że 
jest sama, daleko od chaty i od ojca daleko, w miejscu obcym i strasznym przy 
zbliżającej się nocy.

Już miała wybuchnąć płaczem, gdy nagle 
ujrzała coś, co ją od tego powstrzymało. Oto w niewielkiej, jak jej się wydało, 
odległości bielało... stado.

Wielka radość dźwignęła z ziemi małą 
wędrownicę. Dziewczynka zaczęła iść z wysiłkiem w tę stronę, zrazu wolno, potem 
coraz prędzej.

Wołczok patrzył na nią zdziwiony i nie 
ruszał się z miejsca. Ale gdy dziewczynka oddalała się coraz bardziej w kierunku 
tego czegoś, co szeroką smugą bielało w zmroku tuż nad ziemią, puścił się za nią 
przez krzaki, naszczekując gniewnie, ostrzegawczo.

Źle zrozumiała Marynka nagłą żwawość 
towarzysza:

— A co, Wołczok, pieseczku, i ty 
cieszysz się, że dogoniliśmy pana? Leć przodem do stada, leć, biegnij!

Ale pies zrównawszy się z dziewczynką, 
zamiast wysforować się naprzód, zastąpił jej drogę.

Zdziwiona próbowała go odsunąć:

— Co ty, Wołczok, co ty?

A on już nie szczekał, ale skomlił i 
warczał na przemiany. Groził.

Więc rozgniewała się:

— Czyś zwariował? Do nogi!

Nie usłuchał.

Więc Marynka krzyknęła rozgniewana:

— Poszedł precz, paskudny psie i 
głupi! Sama pójdę! Bez ciebie!

Postąpiła naprzód kilka kroków i 
nagle... krzyknęła przeraźliwie!

...Oto trawy rozstąpiły się pod nią 
razem z cienką warstwą wierzchniej ziemi i dziewczynka znalazła się po kolana w 
lepkim błocie. Spróbowała wyciągnąć nogi i z przerażeniem uczuła, że zapada się 
głębiej.

...Szeroka, biała smuga, widna z daleka 
tuż nad ziemią, zbliżała się powoli, aż otoczyła dziewczynkę.

To była mgła. Zdradziecka mgła nad 
bagnem, a nie białe stado owiec Ilii Dewdiuka.

Marynka zrozumiała wreszcie: stało się 
nieszczęście.

O kilka kroków od niej miotał się na 
skraju twardego, bezpiecznego gruntu – Wołczok.

To kładł się na przednie łapy, usiłując 
dosięgnąć jej pyskiem... to próbował dostać się do niej po leżących w moczarze 
spróchniałych pniakach... Na próżno. Nie udawało mu się.

Pojął wreszcie, że nie poradzi.

Siadł na podwiniętym ogonie, szary łeb 
odrzucił w tył i zaczął wyć przejmująco.

Marynkę oblał zimny pot. Czuła, co ją 
czeka.

Nagle pies umilkł, zerwał się na łapy i 
pomknął w stronę, z której przyszli.

Marynka krzyknęła boleśnie: 

— Wołczok!

Ale pies przepadł w ciemności, tylko 
jeszcze przez chwilę słychać było oddalające się dudnienie jego ciężkich łap i 
trzask łamanych w biegu gałęzi.

Wreszcie i to ucichło.

Marynka została sama w moczarze.

...Zdradził ją, zawiódł ją przyjaciel.

Mijały chwile niewypowiedzianie długie.

Zza mgły wysunął 
się księżyc i stanął blady nad moczarem.

Dziewczynką, zanurzoną po pas w 
topieli, wstrząsały naprzemian zimne to gorące dreszcze. Umęczona głowina 
ciążyła jej coraz bardziej. Spieczone usta bezsilnie chwytały powietrze. Ręce 
trzymające się jakiejś szorstkiej kępy trawy – omdlewały z wysiłku. Małe serce 
ściskało się od żalu:

— Ot i narobiłam ja zmartwienia ojcu i 
starej Praskowii, jej także. Boże, Boże! czy ja tu muszę zginąć?

Mijają chwile. Wyczerpana dziewczynka 
bezwiednie wypuszcza z rąk zbawczą trawę. Do rozchylonych warg dziecka chlusnęła 
cuchnąca, błotnista woda.

Zdławiony krzyk-bełkot wyrwał się z 
gardła tonącej Marynki!

Jednocześnie drugi krzyk rozdarł 
powietrze. To był donośny, radosny głos męski, głos liii Dewdiuka:

— Córeczko! Marynko! — A wtórowało mu 
głośne, wesołe, szczekanie:

— Hau! hau! hau!

 

* * *

 

W sporej odległości od zdradzieckiego 
mokradła na zacisznej, suchej polanie wesoło trzeszczy ognisko. Przy ogniu 
owinięta w miękkie wełniane koce leży Marynka cała i zdrowa. Widzi nad sobą 
dobrze znajomą, gładko wygoloną twarz ojca i kosmaty, uśmiechnięty od ucha do 
ucha pysk Wołczka.

Opodal spoczywają nieruchomo owce, a 
pomiędzy nimi poruszają się ciemne ludzkie postacie.

Ojcowa ręka nachyla do ust Marynki 
kubek z ciepłym mlekiem i wdrobionym weń chlebem.

— Pij. — I Marynka łapczywie pije.

Ta sama ojcowa ciepła, szorstka ręka 
gładzi głowinę Marynki i łeb Wołczka. Wołczok wysuwa czerwony, wilgotny jęzor i 
liże nim rękę ojca i twarz Marynki.

Są znowu razem wszyscy troje.

Ojciec chwali Wołczka:

— Dobry pies. Mądry pies. 
Przyprowadził pana do dziecka.

Ojciec nie chce robić wyrzutów Marynce. 
Marynka sama szepce ojcu:

— Ja już nigdy...

— Dobrze, dobrze — mówi Ilia Dewdiuk. 
Podziękujmy lepiej Bogu, że dopomógł mnie i Wołczkowi uratować cię z tego błota. 
teraz śpij.

Marynka zasypia.

Ilia Dewdiuk patrzy na śpiącą i myśli:

— Dwa razy ja ją już zratowałem od 
śmierci, to tak jakby się ona dwa razy dla mnie narodziła. Moja jest. Moją 
zostanie.

Tylko co z nią zrobić teraz? Wziąć ze 
sobą w górę? Odesłać z powrotem do chaty? Ha, ranek od nocy mądrzejszy. Obaczym 
rano.

I Ilia Dewdiuk ułożył się do snu.

Wszyscy już wokół spali: ludzie i 
zwierzęta. Od ciał owiec szło miłe ciepło w tę chłodną noc wiosenną. Ciepło i 
spokój.

O świtaniu, przed wyruszeniem w dalszą 
drogę, odbył się sąd nad dwiema istotami przybyłymi samowolnie do gromady.

Pośrodku koła wydeptanego na murawie 
przez nocujące stado zasiadł na stosie juków Karp Balbuk. Otoczyli go zwartym 
murem pasterze, milcząca trzoda owiec, krowy, woły i konie.

Naprzeciw postawiono przybladłą nieco 
Marynkę. Trzymała ona za obrożę Wołczka.

Pies przywarował jej u nóg bez ruchu i 
tylko bystrymi oczami biegał niespokojnie po surowych ludzkich twarzach, po 
milczących obliczach zwierząt.

Ilia Dewdiuk szczerze zatroskany stał w 
pogotowiu za psem i dziewczynką. On też pierwszy przemówił do gromady.

Krótko opowiedział nocne zdarzenie. 
Zakończył dobitnie:

— Postanowicie, żeby do chaty 
odprowadzić – odprowadzę. A postanowicie, żeby zostali... taj niech zostaną w 
imię Boże... — dokończył ciszej i głosem miększym.

Wtedy Marynka podniosła spuszczoną 
dotąd głowę, potrząsnęła czupryną i słodkimi jak miód oczami popatrzyła jasno na 
otaczających ją mężczyzn. Nagle na babski sposób ujęła się pod boki i rzekła z 
niezwykłą u niej śmiałością:

— Ja już duża. Prać umiem. Ogień 
rozpalić umiem. Każdej robocie poradzę — i jakby na świadectwo wyciągnęła przed 
siebie małe, silne piąstki, poparzone od garnków, posiekane od wody.

Ciepły uśmiech przewinął się po 
surowych twarzach mężczyzn.

— Zuch dziewczyna. Niech zostanie. 
Roboty dla niej starczy — zamruczano w gromadzie.

Karp Balbuk wyciągnął wielką dłoń, 
pomarszczoną jak dębowa kora, i położył ją ciężko na drobnym ramieniu Marynki.

— Pamiętaj: babska robotność się 
przyda, ale na babskie fochy miejsca u nas nie ma.

Klasnął w ręce:

— Marek!

Zza pleców pasterzy wysunął się chłopak 
nieduży, krępy, kędzierzawy i czarny jak Cyganek.

Był to wnuk starego watahy.

— Marek! — powtórzył Balbuk — 
pomocnicę masz oto.

I odwrócił się do gromady:

— A teraz w drogę! — rozkazał.

Ruch zrobił się wśród pasterzy.

Natychmiast koniary rzucili się do 
koni, wiwczery jęli skrzykiwać owce, bowczary zajęli się wołami i krowami.

Marek gdzieś zginął z oczu Marynki. 
Dziewczynka stała chwilę bezradna w tym zgiełku.

— Zdejmij chustkę — usłyszała nad sobą 
głos ojca.

Zdjęła czym prędzej. Ilia Dewdiuk 
mocnymi palcami oddarł długi, wąski pasek z czerwonej szmatki i cmoknął na 
Wołczka.

Pies podszedł i stanął z pochyloną 
głową. W zdumionych oczach Marynki ojciec zawiązał ten skrawek z jej chustki psu 
na szyi i powiedział wyraźnie, z naciskiem:

— Do domu, Wołczok! Zanieś do domu! Do 
- do-mu.

Pies ociągając się poszedł powoli w 
stronę przeciwną tej, w którą ruszały stada.

Marynka zrozumiała: Wołczok niósł 
wiadomość o niej dla starej Praskowii.
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Przyjażń na połoninie

 


W szarości świtu rozległ się dziwny, 
przejmujący głos.

Marynka ocknęła się z twardego snu, 
wstała żywo i wybiegła przed niewielki szałas, który dzieliła z ojcem.

Stanęła na zimnej rosie i słuchała: To 
wataha Karp Balbuk, starym obyczajem, przy wstającej jutrzence grał na długiej 
trembicie trembita – trąba pasterska zrobiona ze świerku rażonego piorunem, mająca trzy do czterech 
metrów długości pobudkę pasterską.

Zaraz też ruch się uczynił w cichej 
dotąd kołybie kołyba – koliba, szałas pasterski i w koszierach kosziera – koszara, miejsce na owce.

Ludzie skrzykiwali się zaspanymi 
jeszcze głosami. Porykiwały wypędzane z jaływnika jaływnik – ogrodzone miejsce dla jałówek 
krowy i woły z bowharki bowharka – miejsce dla wołów, 
meczały tłoczące się do wyjścia owce. Radośnie, zdrowo parskały konie 
wypuszczone ze stadnarki stadnarka – miejsce dla koni. Naszczekiwały zabiegliwe psy, owczarki kudłate. A 
wśród nich wyraźnie dawał się słyszeć basowy szczek Wołczka, ulubieńca Marynki.

Karp Balbuk odłożył trembitę i stojąc 
przed kołybą, dawał na wszystko baczenie. Jego druh zaś i pierwszy pomocnik, 
Ilia Dewdiuk, wydawał rozkazy, według których pasterze, każdy z przydzieloną 
sobie trzodą, udawali się na wyznaczone sobie miejsca połoniny.

Wreszcie w całej obszernej stai zostali 
tylko obaj bacowie, aby się zająć statecznie pracą przy nabiale, a także 
najmłodszy z pasterzy, zwany hanielnikiem, Marek, wnuk Balbuka, i – Marynka.

Marek od rana wziął się do rąbania 
drzewa. Potem nosił konwiami wodę z potoku i doglądał bezustannie płonącego 
ognia.

Marynka pomagała mu w tej pracy przy 
ogniu. Praca była ciężka. Drewno na opał dźwigało się z lasu, gdzie trzeba je 
było najpierw zdobyć: ściąć i porąbać. Ogień wymagał wielu suchych szczap i 
wciąż dorzucanych.

Marynka ze zdumieniem obserwowała tę 
nienasyconą watrę. Watra to nie był spokojny, pokorny i dobrotliwy ogienek na 
domowym palenisku, jakie znała dotąd w dolinie. Ten ogień tutaj, w górach, był 
jak smok żarłoczny, oblizujący się bezustannie czerwonymi jęzorami, dyszący 
czarnym dymem, parskający skrami! Łapczywy był on i groźny, to prawda, ale i 
dobrotliwy, pasterzom przyjazny. Toteż Marynka lubiła watrę i chętnie „żywiła” 
ją drewnem.

Równie chętnie jednak przebywała w 
pobliżu skopków i putyry putyra – dzieża. Z podziwem bowiem patrzyła zawsze na wyrób 
bundzu bundz – ser owczy i bryndzy.

Oto po rannym udoju i wygnaniu stad na 
paszę Karp Balbuk wziął swoją nieodłączną strzelbę i poszedł znowu w las 
szlakować niedźwiedzia, którego ślady spotykał już od kilku dni w dość dużej 
odległości od stai.

Tymczasem Ilia Dewdiuk zabrał się do 
pracy w kolibie.

Mleko, zapuszczone glegiem gleg – podpuszczka z żołądka cielęcego używana przy zakwaszaniu mleka, ścięło 
się już w samą miarę. Ilia oddzielił więc płynną serwatkę, a ser zostawił na 
spodzie putyry.

Teraz Marynka skwapliwie podała ojcu 
kawał czystego, białego płótna. Baca wyłożył wilgotny ser na płótno i płótno to 
wraz z serem uwiesił za rogi na belce pod dachem koliby.

Powoli, dokładnie ściekła reszta 
serwatki z wiszącego sera, aż stał się okrzepły i krągły jak duży, biały bochen.

To już był prawdziwy bundz. Marynka z 
dumą spoglądała po licznych drewnianych półkach w tylnej części koliby. Takich 
bochenków bundzu dużo leżało tam rzędami obok siebie.

Ani się dziewczynka spostrzegła, gdy 
ozwał się głos trembity oznajmiający południe.

I znowu napełniła się staja trzodami. I 
znowu zjawili się starsi pasterze z watahą. Nie próżnował i Marek przepędzając 
owce po jednej z zagrody do miejsca udoju.

Potem Marynka z Markiem zaczęli 
zastawiać misy z uwarzonym na południe jadłem, z kułeszą kułesza – potrawa z mąki kukurydzianej.

Była to potrawa z mąki kukurydzianej 
omaszczonej maślanką.

— Masła byś lepiej na omastę dała, 
gosposiu, nie maślanki — żartowali z dziewczynką opaleni pasterze w czarnych od 
dymu mazankach.

— Poczekajcież, jak będzie święto, to 
banusz banusz – potrawa z kukurydzy ze śmietaną dla was zgotuję, a śmietany do niego włożę ty-lee! — pokazała 
rozstawionymi rękami rezolutna Marynka.

— Ho, ho! W święto prócz banuszu 
jeszcze nam juszki juszka – rosół na baranim mięsie baraniej zgotuj, kiedyś taka gosposia — śmieli się 
pasterze i jedli żwawo, bo już czas był gnać po raz wtóry na pastwisko.

Ilia Dewdiuk też szybko wąsy otarł. I 
na niego już czekała robota. Z bundzu bryndzę miał oto robić. Należało po temu 
ser rozetrzeć porządnie, do smaku posolić i wymieszać w dzieży.

Berbenice berbenice – podłużne, wąskie beczułki służące do przechowywania bryndzy pod ścianą czekały już, 
żeby w nie ubić świeżą bryndzę, mocno zaszpuntować i załadować na grzbiety 
końskie do transportu w dalekie nizinne strony.

Marynka liznąwszy trochę bryndzy 
pobiegła znowu po drewno do watry, przyzwana ostro przez Marka.

Gdy wróciła z naręczem chrustu, chłopak 
powstał na nią:

— Grubszego drzewa nie mogłaś to 
przynieść? Za ciężko ci?

Uraziła się Marynka:

— Cóż to, przewodzić chcesz nade mną? 
Jeszcześ nie wataha!

— Ale watahów wnuk jestem — podparł 
się pod bok Marko.

— No, a ja jestem córka watahy — 
stanęła mu naprzeciw Marynka.

Ale Marko zaśmiał się brzydko:

— Patrzajcież! Chwali się, jakby to 
prawda była!

— A co? Może mój ojciec, Ilia Dewdiuk, 
nie jest watahą, ha? Może go wszyscy tu nie słuchają, nie? — zaperzyła się 
Marynka. — Powiedz tylko, że nie! no, powiedz!

Marko przez zmrużone rzęsy z góry na 
Marynkę spojrzał i wycedził przez zęby:

— Wiadomo. Ilia Dewdiuk jest watahą, 
ale ojcem twoim nie jest.

— Co? co? — nie zrozumiała Marynka.

Więc Marek, wciąż jeszcze w tej złości, 
wszystko wygarnął jej, co przypadkiem zasłyszał od pasterzy: o powodzi, o tym, 
że wówczas fale Czeremoszu przyniosły z obcych stron na  szczątkach chaty psa i 
dziecko nie wiadomo czyje, nie wiadomo skąd pochodzące... może nawet Ilii 
Dewdiukowi przez złośliwą lisnę podrzucone... I to jest właśnie ona, Marynka, z 
litości tylko przez Dewdiuka trzymana z dobroci jego wielkiej, za córkę między 
ludźmi uchodząca. Tak.

— Widzisz więc sama, że przybłędą 
jesteś, przez Czeremosz do nas przyniesioną, a nie córką watahy. Wszyscy to 
wiedzą. Siedź więc cicho i rób co ci każę, ja, rodzony wnuk Karpa Balbuka, 
watahy nad watahami!

Marek mówił, a Marynka bladła. Nie 
wytrzymało wreszcie małe serce, dotknięte tak boleśnie. Dziewczynka wybuchnęła 
płaczem tak gorzkim, że Marek opamiętał się od razu i słów swoich raniących 
pożałował. Pożałował i zawstydził się. Przecież starszy jest od tej małej. 
Przecież ona więcej niż sierota. Jakże ukrzywdzać taką?

— Nie, nie jest to po męsku — pomyślał 
Marek, który miał się prawie za dorosłego mężczyznę. Zaczął więc czym prędzej 
zagadywać:

— Nie płacz, Marynka, nie płacz. Ja 
nie dlatego, żeby ci dokuczyć, tylko tak jakoś...

Marynka szlochała.

Pochylił się nad nią i niezgrabnie 
próbował odjąć jej ręce od zalanej łzami twarzy:

— No, nie gniewajże się na mnie, 
popatrz...

Ale Marynka niespodziewanie odepchnęła 
go z całej siły, zerwała się i wciąż szlochając, rzuciła się na oślep w las.

Teraz Marek przestraszył się nie na 
żarty:

— Głupia dziewczyna, jeszcze sobie co 
złego zrobi, a wszystko przeze mnie!

Niewiele myśląc kopnął się co tchu za 
Marynką.

— Stójże! Poczekaj! Coś ci powiem! — 
wołał.

Biegł, potykając się o korzenie, 
wystające ze mchu, ślizgał się na rozdeptanych bedłkach, obijał o gałęzie, a 
przed nim w coraz większym oddaleniu migały wyszywane rękawy marynczynej 
koszuli.

Tak zapędzili się oboje dość daleko od 
stai w głąb lasu. Widocznie jednak już nie starczyło sił dziewczynce na dalszą 
ucieczkę, bo Marek ujrzał, że osunęła się na jagodowe krzaki.

— Mam cię! — mruknął zadowolony i – 
nagle jakby go czyjaś niewidzialna ręka chwyciła za czuprynę. – Włosy stanęły mu 
dęba z przerażenia: oto rozległ się głośny trzask łamanych gałęzi i z gęstwiny, 
naprzeciw Marynce, wyszła postać wysoka i zwalista niby człowiek-olbrzym, a cała 
kosmata.

Zwierz to był na tylnych nogach 
wsparty, wyprostowany w całej okazałości.

— M-m-miedwied’ — wyszczękał Marek i 
tak osłabł z wrażenia, że przez chwilę nie mógł się ruszyć z miejsca.

Ale wrodzona odwaga huculska wzięła 
górę w chłopaku. Wnuk sławnego myśliwca, Karpa Balbuka, otrząsnął się ze 
słabości. Przyszły wataha skupił się w sobie: trzema śmiałymi susami dosięgnął 
leżącej Marynki i stanął między nią a zbliżającym się leśnym olbrzymem. Broni w 
ręku nie miał żadnej. Rozkrzyżował więc ręce i nie spuszczając oczu ze zwierza, 
który zatrzymał się i z podniesionym pyskiem głośno wietrzył, rzekł cicho, ale 
stanowczo poza siebie, do skurczonej ze strachu dziewczynki:

— Odpełzaj w tył tak szybko, jak 
możesz. Ja go zatrzymam.

Marynka zamiast uciekać bez słowa 
stanęła obok Marka i mocno chwyciła go za rękę. Była blada okropnie, ale 
bohatersko starała się opanować drżenie głosu, gdy rzekła:

— Uciekajmy razem. Może nas nie 
dogoni.

— Stać. Nie ruszać się, na miłość 
Boga! — usłyszeli nagle zduszony głos Karpa Balbuka i lufa jego puszki puszka – strzelba 
błysnęła między gałęźmi.

W tejże samej chwili niedźwiedź 
niedbale opuścił się na cztery łapy, zagarnął pyskiem kierz kierz – krzak dojrzałych jagód 
i – zawrócił w gąszcz, z którego przed chwilą wyhynął.

— Sława Tobie, Boże! — odetchnął z 
radosną ulgą Karp Balbuk, opuścił strzelbę i jednym skokiem był już przy 
dzieciach:

— Zdrowe? Całe? Sława Bogu — powtórzył 
— ot miał ja o was stracha. Szczęście to, żem w porę was spostrzegł — gadał. Toż 
ja tutaj na tego olbrzymca czatowałem. Niechbym był strzelił, a ranił go, nie 
zabił... strach pomyśleć, co by się z wami stało. Ranny niedźwiedź straszny 
jest... ujść z jego łap wtedy już człowiekowi trudno. Ale co wy tu robicie? — 
rozgniewał się nagle. — Tak watry pilnujesz, Marek?

— To nie Marek, to ja... — zaczęła 
bąkać Marynka.

— Do szałasu, marsz, żywo! — rozkazał 
surowo Balbuk i sam ruszył w tę stronę. Odeszła starego myśliwca ochota do 
dalszego tropienia niedźwiedzia.

— Może go Bóg natchnął, żeby dzieciom 
krzywdy żadnej nie uczynił... zwierz przecież też może być narzędziem w ręku 
Boga... — myślał sobie stary Karp Balbuk. — Ha, niech tam sobie zdrów jeszcze po 
boru połazi, pożyje. Jeśli nam sądzone, spotkamy my się jeszcze oba w cztery 
oczy.

Marek szedł obok Marynki, ale 
dziewczynka już na niego nie patrzyła, ani się do niego uśmiechała.

Przez cały odwieczerz milcząca była i 
smutna, choć historia spotkania z niedźwiedziem głośno i z podziwem była 
dyskutowana przez pasterzy, którym Karp Balbuk rozpowiedział wszystko.

Nie rozweseliło jej nawet i to, że Ilia 
Dewdiuk kilkakrotnie pogłaskał ją po głowie mówiąc:

— Zuch moja detyna.

O zmroku, gdy zasnęły trzody i ludzie 
zbierali się już do spania, przysunął się Marek do Marynki siedzącej wciąż 
jeszcze na progu szałasu.

— Marynka...

— Czego? — spytała chmurnie nie 
odwracając ku niemu twarzy.

— Chcesz, to ja się dowiem, skąd 
ciebie przyniósł Czeremosz, i jacy to i gdzie są twoi ojciec z matką — szepnął 
Marek.

Marynka drgnęła i spojrzała na niego 
bystro, W świetle gwiazd oczy Marka błyszczały.

— Jak się dowiesz? — spytała 
niedowierzająco.

— O Rachmanach słyszałaś? — szepnął 
Marek. — Marynka skinęła głową. Wiedziała od starej Praskowii, że Rachmani są to 
pobożne karzełki, które żyją daleko, daleko stąd w pogańskich krajach i bardzo 
się smucą, gdyż nigdy nie wiedzą kiedy są chrześcijańskie święta. Dlatego to w 
Rachmanski wełyk dień, który przypada w Wielką Środę, rzuca się skorupki od 
jaj do wody. Te skorupki zanosi woda pobożnym karzełkom i w ten sposób dowiadują 
się one, że już jest Wielkanoc w chrześcijańskim huculskim kraju.

Marek przedstawił Marynce swój plan. 
Plan był prosty: wypisać na skorupce, posłanej wodą do Rachmanów, prośbę: niech 
odnajdą rodziców Marynki. Takie karzełki cudowne wszystko potrafią.

Ale Marynka potrząsnęła głową:

— Pisać nie umiem. A ty?

Marek ściągnął brwi.

— Ja także, choć już od dawna 
powinienem chodzić na naukę do szkoły. Ale cóż, szkoła od naszej sadyby daleko. 
Zimą ani się nie przedostaniesz do niej przez góry, jak śnieg spadnie.

Zamyślili się smutnie oboje.

— Czemuż to spać nie idziecie? — rzekł 
Dewdiuk, który stanął na progu za nimi. Dzieci obejrzały się na Dewdiuka.

— Marko mnie radzi, jak ojca i matkę 
odszukać mam — rzekła cicho Marynka.

— Co ty? — zdumiał się Dewdiuk i 
objął ją serdecznie ramieniem. — Powiedzieli ci ludzie? No, mniejsza o to, a ty 
wiedz, że ja zawsze dla ciebie jak ojciec rodzony będę, czy znajdziesz ojca, 
matkę, czy nie znajdziesz. Więc serca sobie darmo nie susz. Wszystko w ręku 
Boga.
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Pędzenie trzód w góry


 

 

 

 

 

W jesiennym słońcu

 


Szybko mijały pracowite dnie na 
połoninie.

Przeszedł traweń, od traw młodych i 
soczystych zielony. Przeszedł skwarny biłeń, gdy kobiety pozostałe po chatach w 
dolinie bielą płótno. Przeszedł i burzliwy kopeń, czas kośby i kopienia siana w 
wysokie kopice. Zbliżał się żowteń żowteń – od 15 września do połowy października (okres żółknięcia liści) i liście żółkły po drzewach, a trawa na 
górskich łąkach stawała się szorstka i wyschnięta.

Czas było trzodom wracać z gór ku 
dolinom. Bydło pochodzące z podgórzy wróciło pierwsze, gdyż po ukończonych 
żniwach mogło już paść się na ścierniskach. Ale owce teraz dopiero, dobrze 
nabrawszy tłuszczu, miały opuścić połoniny.

Coraz żywiej pogadywano w pasterskich 
stajach o jesiennych jarmarkach, gdzie z zyskiem będzie można sprzedać tak 
dobrze wypasione trzody, a także wielkie zapasy doskonale wyrobionej bryndzy.

Pewnego dnia Ilia Dewdiuk rozkazał 
pasterzom gotować się z trzodami, ze sprzętem pasterskim i z berbenicami, 
pełnymi bryndzy, do opuszczenia stoiszcza stoiszcze – zabudowania pasterskie.

Po raz ostatni dorzucał tego dnia Marko 
polan na buzującą watrę. Po raz ostatni pomagała Marynka warzyć jadło w 
ogromnym, pękatym kotle.

Karp Balbuk siedział opodal pod jodłą. 
Czyścił swój kris.

Marynka podeszła do starca, trzymając 
oburącz miskę, w której między dymiącymi ziemniakami leżały kawałki wędzonego 
baraniego mięsa pachnącego smakowicie.

— Jedzcie, dziadku — rzekła, gdyż od 
dawna już przykazał jej tak samo go zwać, jak zwał go rodzony wnuk, Marko. — Jedzcie, dziadku — powtórzyła. — 
Dobre dziś jadło, świąteczne. Sama dla was najtłustsze kęsy z kotła wybrałam.

Ale Karp Balbuk nie wziął z jej rąk 
miski.

— Pościć dziś będę — rzekł.

— A to czemu? — zdziwiła się Marynka.

Karp Balbuk starą swą strzelbę na 
kolanach sobie położył, obie żylaste dłonie na jej lufie skrzyżował.

— Czas mi zatroszczyć się o drogę — 
rzekł cicho.

— O drogę, to już ojciec się troszczy — 
powiedziała żywo Marynka i ukazała na Ilię Dewdiuka, stojącego przed kołybą i 
dozorującego zwijania przez pasterzy letniego obozowiska.

Stary olbrzym potrząsnął siwą, kudłatą 
głową:

— Nie o takiej drodze mówię ja, 
dziecko. O innej, jaka się mnie szykuje. Sen ja dziś miałem, nie sen. Przyszły 
dziś nocą do mnie, do szałasu, i wokół legowiska mego stanęły dusze wszystkich 
tych zwierzów, com ja w mym życiu myśliwskim upolował. Na czele szedł niedźwiedź 
barczysty... za nim jelenie-rogacze... za jeleniami sarny. Za sarnami stanęły 
rysie pazurzaste i dziki z kłami jak białe szaszki szaszka – rodzaj szabli. Na szarym końcu ustawiły 
się zające, gotury i gotki gotka – samica głuszca... nawet wiewiórka, com ją kiedyś, chłopakiem 
małym będąc, z procy ustrzelił, też przyszła.

Ze sto sztuk wszystkich ich było, a 
może więcej.

Obstąpiły ze wszystkich stron moje 
legowisko, łby ku mnie wyciągnęły i węszą... węszą... Słyszę ja, 
niedźwiedź-Miszka ludzkim głosem rzecze:

— Czas w drogę za nami. Czas i tobie w 
drogę.

— Do mnie tak rzekł. I obrócił się on, 
a za nim wszystkie one się obróciły. Drzwi szałasu otwarte były prosto w noc, 
tak i poszły one po księżycowym promieniu, jak po gościńcu świetlistym w 
temriawę temriawa – gęsta mgła daleką i w niej sprzed oczu moich znikły. A nim znikły, obejrzały 
się na mnie leżącego... Każde trzykrotnie na mnie obejrzało się.

— Tak, dziewczyno, tak, tak — 
westchnął pogodnie stary myśliwiec — czas przyszedł na mnie, abym jednanie 
uczynił z wszelakim dychaniem dychanie – wszelkie zwierzę leśnym, polnym, i z tym, co we wodzie żyje, a w 
powietrzu.

Zamilkł i siedział nieruchomo patrząc 
szeroko rozwartymi oczami w daleką, tajemniczą głąb leśną.

Marynka cichutko odeszła z nietkniętą 
misą pełną mięsa.

Niedaleko stamtąd spotkała Marka 
siodłającego konie. Obok kręcił się, naszczekując, Wołczok.

— A co, Marynka — rzekł markotnie 
Marek — ani wiedzieć, kiedy minęło litowyszcze i znowu trzeba będzie siedzieć 
jak na uwięzi w ciasnej dymnej chacie, śniegami od świata odgrodzonej.

— A tak — rzekła Marynka. — Już nie 
będziesz mógł krzyczeć na mnie: Większe szczapy noś na ogień, niezdaro, 
większe! — i Marynka uśmiechnęła się do Marka.

Chłopiec zaczerwienił się i odśmiechnął 
z zakłopotaniem:

— Co tam o tym wspominać. Już my teraz 
przecież przyjaciele, kłócić się nie będziemy.

— Pewnie. Ale i co z tego 
przyjacielstwa, kiedy wasza grażda strach, jak od naszej chaty daleko. I nie 
wiadomo czy się będziemy widywać, jak zima przyjdzie — westchnęła Marynka.

Nie mieli jednak czasu rozpamiętywać 
długo, bo Ilia Dewdiuk widząc, że wszystko gotowe, dał znak do wymarszu.

 

* * *

 

Stara Praskowia raz po raz wychodziła 
na drogę, wyglądając powrotu trzód z połonin.

Doczekała się wreszcie: Ilia Dewdiuk, 
Marynka i Wołczok, wszystko troje zdrowi i weseli, zjawili się w chacie w któryś 
pogodny jesienny odwieczerz.

Praskowia powitała ich radosną nowiną:

— Dużo nowego we wsi. A najnowsze to, 
że przez lato szkołę pobudowano. Stoi tam w dolince nad samym potokiem, nowa, 
jasna i przestronna. Wszystkie dzieci z naszej okolicy już do niej chodzą i 
przez całą zimę bez mitrężenia chodzić będą.

— Prawdziwie wielka to i ważna nowina 
rzekł Ilia Dewdiuk — nareszcie będziesz i ty, Marynko, chodziła do szkoły na 
naukę. Bez nauki człowiekowi świat ciemny i ciasny.

 

* * *

 

Wczesnym rankiem szedł Ilia Dewdiuk z 
Marynką płaikiem płaik, płaiczok – ścieżka w dół ku dolinie.

...Z daleka już szumiał Czeremosz – z 
daleka jaśniał nowy, gontowy dach szkoły.

Marynka mocno trzymała za rękę 
przybranego ojca.

Zbliżyli się. Przeszli przez kładkę na 
Czeremoszu. Doszli do wrót szkolnych, przestąpili je.

W tej samej chwili ozwał się srebrzysty 
głos dzwonka, drzwi szkoły otwarty się szeroko i na szkolny dziedziniec, niby 
strumień wesoły wylała się roześmiana gromadka szkolnych dzieci.

— Marek! — krzyknęła radośnie Marynka 
na widok przyjaciela i puściwszy rękę Ilii Dewdiuka popędziła w stronę gromady.

Do Hucuła, który zatrzymał się w 
miejscu, żywo podeszła jasno ubrana, nieznajoma mu kobieta, z dobrymi, szarymi 
oczami, z energiczną twarzą.

— Nauczycielka — odgadł Ilia Dewdiuk i 
pokłonił się jej uprzejmie, a potem ręką na Marynkę wskazał i rzekł ze smutnym 
uśmiechem.

— Nie tak to dawno, jak Czeremosz 
dziecko to nie wiada skąd przyniósł i w moje ręce je oddał. A teraz ono samo ode 
mnie odchodzi z innym potokiem, ludzkim.

Nauczycielka mądrymi oczami spojrzała 
głęboko w oczy Ilii Dewdiuka.

— Młoda jest. Niech się uczy z innymi 
razem, jak dawać sobie wspólnie radę w życiu. Bez nauki i bez pracy w gromadzie 
trudno dziś żyć i nie podobna nawet.

— Ja to wiem — rozjaśnił się Ilia 
Dewdiuk.

Zadzwoniło srebrne serce szkolnego 
dzwonka, nauczycielka zwróciła się ku dzieciom i klasnęła w ręce.

Marynka już od progu szkoły obejrzała 
się na Ilię Dewdiuka:

— Do widzenia, ojcze. Na 
odwieczerz wrócę.

Więc Ilia Dewdiuk rzekł głośno i trochę 
surowo:

— Ucz się pilnie, pamiętaj.

Szemrały wesoło głosy szkolnych dzieci 
za jasnymi szybami. Szemrały wesoło fale Czeremoszu, w jasnych kamiennych 
brzegach z daleka płynące.

Ilia Dewdiuk rozejrzał się po jasnych, 
żywicznych ścianach nowej szkoły, po dolinie złocistej od słońca, po górach 
purpurowych od bukowych liści i – uchylił baraniej czapy z głowy:

— Sława tobie, Boże.

 

 

Koniec części pierwszej.

Część druga pt. Słońce nad górami Nie udało się nam znaleźć Słońca nad górami. Prawdopodobnie nigdy nie zostało 
wydane..
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Na połoninie
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Zabawa


 

OBJAŚNIENIA 
TRUDNIEJSZYCH WYRAZÓW

 


AFYNY — czarne jagody.

BACA — stary pasterz.

BANUSZ — potrawa z kukurydzy ze śmietaną.

BASZTYNNYK — las z wysokich i grubych drzew iglastych.

BER — kładka z poręczami.

BERBENICE — podłużne, wąskie beczułki, służące do przechowywania bryndzy.

BEREZEŃ — okres czasu, obejmujący kwiecień i pierwsze dni maja (kiedy brzoza puszcza liście).

BESAHI — para worków do przewieszania przez ramię albo przez grzbiet koński.

BOWHAR — pasterz wołów.

BOWHARKA — miejsce dla wołów.

BUNDZ — ser owczy.

BURDEJ — nadbrzeżna chata, często schronienie wykopane w ziemi na stoku góry i nakryte deskami.

CHID POŁONYŃSKI — wiosenny pochód z trzodami w góry.

CHRAM — odpust.

DEPUTAT — przedsiębiorca zbiorowego wypasu bydła.

DYCHANIE — wszelkie zwierzę.

GLEG — podpuszczka z żołądka cielęcego, używana przy zakwaszaniu mleka.

GOTUR — głuszec.

GOTKA — samica głuszca.

GRAŻDA — obejście gospodarskie.

GUGLA — kobiece okrycie sukienne z kapturem.

HANIELNIK — najmłodszy pasterz.

JAŁYWNIK — ogrodzone miejsce dla jałówek.

JUSZKA — rosół na baranim mięsie.

KIEPTAR — kożuszek bez rękawów.

KOŁYBA — koliba, szałas pasterski.

KONIAK — pasterz koni.

KOPEŃ — okres czasu przypadający na sierpień (układanie siana w kopice).

KOSZIERA — koszara — miejsce na owce.

KRAMNYCIA — sklep.

KRASZENIEK — czerwony serdaczek.

KRIS — strzelba.

KUŁESZA — potrawa z mąki kukurydzianej.

LISNA — rusałka, złośliwa boginka leśna.

LITOWYSZCZE — pobyt w lecie w górach z trzodami.

LIŻNYK — ciepły, puszysty kilim.

MAZANKA — koszula nasycona tłuszczem i uwędzona w dymie, którą pasterze kładą na czas pobytu w górach.

MISZENNYK — poszczególni Huculi, oddający swoje trzody na wspólny wypas.

NENIO — ojciec.

PEREPICZKA — bułka, ciasto pieczone na Wielkanoc.

PŁAICZOK, PŁAIK — ścieżka.

PŁAJ — droga dla konnej jazdy.

PŁOWA — ulewa.

POŁONINA — hala, łąka w górach, miejsce wypasu owiec i bydła.

POMIST — podłoga.

POSTOŁY — obuwie skórzane — używane w górach, kierpce

POWIŃ — powódź.

PUSZKA — strzelba.

PUTYRA — dzieża.

REWE — płacze.

RIPA — ziemniaki.

SIERAK — serdak sukienny, wzorzyście naszywany.

SKLENKI — szyby.

STADNARKA — miejsce dla koni.

STAJA — szałas pasterski.

STOISZCZE — zabudowania pasterskie.

TARNYCIE — tarnica, siodło huculskie drewniane.

TEMRIAWA — gęsta mgła.

TRAWEŃ — okres czasu, przypadający na drugą połowę maja i czerwiec (gdy trawa zielona)

TREMBITA, TROMBITA — trąba pasterska zrobiona ze świerku rażonego piorunem, mająca od trzech do czterech metrów długości.

WATAHA — baca, starszy pasterz.

WATRA — ognisko.

WIWCZER — pasterz owiec.

WOŁCZOK — wilczek.

ŻOWTEŃ — od 15 września do połowy października (okres żółknięcia liści).
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OEBPS/Misc/jquery-1.4.2.js
/*!

 * jQuery JavaScript Library v1.4.2

 * http://jquery.com/

 *

 * Copyright 2010, John Resig

 * Dual licensed under the MIT or GPL Version 2 licenses.

 * http://jquery.org/license

 *

 * Includes Sizzle.js

 * http://sizzlejs.com/

 * Copyright 2010, The Dojo Foundation

 * Released under the MIT, BSD, and GPL Licenses.

 *

 * Date: Sat Feb 13 22:33:48 2010 -0500

 */

(function( window, undefined ) {



// Define a local copy of jQuery

var jQuery = function( selector, context ) {

		// The jQuery object is actually just the init constructor 'enhanced'

		return new jQuery.fn.init( selector, context );

	},



	// Map over jQuery in case of overwrite

	_jQuery = window.jQuery,



	// Map over the $ in case of overwrite

	_$ = window.$,



	// Use the correct document accordingly with window argument (sandbox)

	document = window.document,



	// A central reference to the root jQuery(document)

	rootjQuery,



	// A simple way to check for HTML strings or ID strings

	// (both of which we optimize for)

	quickExpr = /^[^<]*(<[\w\W]+>)[^>]*$|^#([\w-]+)$/,



	// Is it a simple selector

	isSimple = /^.[^:#\[\.,]*$/,



	// Check if a string has a non-whitespace character in it

	rnotwhite = /\S/,



	// Used for trimming whitespace

	rtrim = /^(\s|\u00A0)+|(\s|\u00A0)+$/g,



	// Match a standalone tag

	rsingleTag = /^<(\w+)\s*\/?>(?:<\/\1>)?$/,



	// Keep a UserAgent string for use with jQuery.browser

	userAgent = navigator.userAgent,



	// For matching the engine and version of the browser

	browserMatch,

	

	// Has the ready events already been bound?

	readyBound = false,

	

	// The functions to execute on DOM ready

	readyList = [],



	// The ready event handler

	DOMContentLoaded,



	// Save a reference to some core methods

	toString = Object.prototype.toString,

	hasOwnProperty = Object.prototype.hasOwnProperty,

	push = Array.prototype.push,

	slice = Array.prototype.slice,

	indexOf = Array.prototype.indexOf;



jQuery.fn = jQuery.prototype = {

	init: function( selector, context ) {

		var match, elem, ret, doc;



		// Handle $(""), $(null), or $(undefined)

		if ( !selector ) {

			return this;

		}



		// Handle $(DOMElement)

		if ( selector.nodeType ) {

			this.context = this[0] = selector;

			this.length = 1;

			return this;

		}

		

		// The body element only exists once, optimize finding it

		if ( selector === "body" && !context ) {

			this.context = document;

			this[0] = document.body;

			this.selector = "body";

			this.length = 1;

			return this;

		}



		// Handle HTML strings

		if ( typeof selector === "string" ) {

			// Are we dealing with HTML string or an ID?

			match = quickExpr.exec( selector );



			// Verify a match, and that no context was specified for #id

			if ( match && (match[1] || !context) ) {



				// HANDLE: $(html) -> $(array)

				if ( match[1] ) {

					doc = (context ? context.ownerDocument || context : document);



					// If a single string is passed in and it's a single tag

					// just do a createElement and skip the rest

					ret = rsingleTag.exec( selector );



					if ( ret ) {

						if ( jQuery.isPlainObject( context ) ) {

							selector = [ document.createElement( ret[1] ) ];

							jQuery.fn.attr.call( selector, context, true );



						} else {

							selector = [ doc.createElement( ret[1] ) ];

						}



					} else {

						ret = buildFragment( [ match[1] ], [ doc ] );

						selector = (ret.cacheable ? ret.fragment.cloneNode(true) : ret.fragment).childNodes;

					}

					

					return jQuery.merge( this, selector );

					

				// HANDLE: $("#id")

				} else {

					elem = document.getElementById( match[2] );



					if ( elem ) {

						// Handle the case where IE and Opera return items

						// by name instead of ID

						if ( elem.id !== match[2] ) {

							return rootjQuery.find( selector );

						}



						// Otherwise, we inject the element directly into the jQuery object

						this.length = 1;

						this[0] = elem;

					}



					this.context = document;

					this.selector = selector;

					return this;

				}



			// HANDLE: $("TAG")

			} else if ( !context && /^\w+$/.test( selector ) ) {

				this.selector = selector;

				this.context = document;

				selector = document.getElementsByTagName( selector );

				return jQuery.merge( this, selector );



			// HANDLE: $(expr, $(...))

			} else if ( !context || context.jquery ) {

				return (context || rootjQuery).find( selector );



			// HANDLE: $(expr, context)

			// (which is just equivalent to: $(context).find(expr)

			} else {

				return jQuery( context ).find( selector );

			}



		// HANDLE: $(function)

		// Shortcut for document ready

		} else if ( jQuery.isFunction( selector ) ) {

			return rootjQuery.ready( selector );

		}



		if (selector.selector !== undefined) {

			this.selector = selector.selector;

			this.context = selector.context;

		}



		return jQuery.makeArray( selector, this );

	},



	// Start with an empty selector

	selector: "",



	// The current version of jQuery being used

	jquery: "1.4.2",



	// The default length of a jQuery object is 0

	length: 0,



	// The number of elements contained in the matched element set

	size: function() {

		return this.length;

	},



	toArray: function() {

		return slice.call( this, 0 );

	},



	// Get the Nth element in the matched element set OR

	// Get the whole matched element set as a clean array

	get: function( num ) {

		return num == null ?



			// Return a 'clean' array

			this.toArray() :



			// Return just the object

			( num < 0 ? this.slice(num)[ 0 ] : this[ num ] );

	},



	// Take an array of elements and push it onto the stack

	// (returning the new matched element set)

	pushStack: function( elems, name, selector ) {

		// Build a new jQuery matched element set

		var ret = jQuery();



		if ( jQuery.isArray( elems ) ) {

			push.apply( ret, elems );

		

		} else {

			jQuery.merge( ret, elems );

		}



		// Add the old object onto the stack (as a reference)

		ret.prevObject = this;



		ret.context = this.context;



		if ( name === "find" ) {

			ret.selector = this.selector + (this.selector ? " " : "") + selector;

		} else if ( name ) {

			ret.selector = this.selector + "." + name + "(" + selector + ")";

		}



		// Return the newly-formed element set

		return ret;

	},



	// Execute a callback for every element in the matched set.

	// (You can seed the arguments with an array of args, but this is

	// only used internally.)

	each: function( callback, args ) {

		return jQuery.each( this, callback, args );

	},

	

	ready: function( fn ) {

		// Attach the listeners

		jQuery.bindReady();



		// If the DOM is already ready

		if ( jQuery.isReady ) {

			// Execute the function immediately

			fn.call( document, jQuery );



		// Otherwise, remember the function for later

		} else if ( readyList ) {

			// Add the function to the wait list

			readyList.push( fn );

		}



		return this;

	},

	

	eq: function( i ) {

		return i === -1 ?

			this.slice( i ) :

			this.slice( i, +i + 1 );

	},



	first: function() {

		return this.eq( 0 );

	},



	last: function() {

		return this.eq( -1 );

	},



	slice: function() {

		return this.pushStack( slice.apply( this, arguments ),

			"slice", slice.call(arguments).join(",") );

	},



	map: function( callback ) {

		return this.pushStack( jQuery.map(this, function( elem, i ) {

			return callback.call( elem, i, elem );

		}));

	},

	

	end: function() {

		return this.prevObject || jQuery(null);

	},



	// For internal use only.

	// Behaves like an Array's method, not like a jQuery method.

	push: push,

	sort: [].sort,

	splice: [].splice

};



// Give the init function the jQuery prototype for later instantiation

jQuery.fn.init.prototype = jQuery.fn;



jQuery.extend = jQuery.fn.extend = function() {

	// copy reference to target object

	var target = arguments[0] || {}, i = 1, length = arguments.length, deep = false, options, name, src, copy;



	// Handle a deep copy situation

	if ( typeof target === "boolean" ) {

		deep = target;

		target = arguments[1] || {};

		// skip the boolean and the target

		i = 2;

	}



	// Handle case when target is a string or something (possible in deep copy)

	if ( typeof target !== "object" && !jQuery.isFunction(target) ) {

		target = {};

	}



	// extend jQuery itself if only one argument is passed

	if ( length === i ) {

		target = this;

		--i;

	}



	for ( ; i < length; i++ ) {

		// Only deal with non-null/undefined values

		if ( (options = arguments[ i ]) != null ) {

			// Extend the base object

			for ( name in options ) {

				src = target[ name ];

				copy = options[ name ];



				// Prevent never-ending loop

				if ( target === copy ) {

					continue;

				}



				// Recurse if we're merging object literal values or arrays

				if ( deep && copy && ( jQuery.isPlainObject(copy) || jQuery.isArray(copy) ) ) {

					var clone = src && ( jQuery.isPlainObject(src) || jQuery.isArray(src) ) ? src

						: jQuery.isArray(copy) ? [] : {};



					// Never move original objects, clone them

					target[ name ] = jQuery.extend( deep, clone, copy );



				// Don't bring in undefined values

				} else if ( copy !== undefined ) {

					target[ name ] = copy;

				}

			}

		}

	}



	// Return the modified object

	return target;

};



jQuery.extend({

	noConflict: function( deep ) {

		window.$ = _$;



		if ( deep ) {

			window.jQuery = _jQuery;

		}



		return jQuery;

	},

	

	// Is the DOM ready to be used? Set to true once it occurs.

	isReady: false,

	

	// Handle when the DOM is ready

	ready: function() {

		// Make sure that the DOM is not already loaded

		if ( !jQuery.isReady ) {

			// Make sure body exists, at least, in case IE gets a little overzealous (ticket #5443).

			if ( !document.body ) {

				return setTimeout( jQuery.ready, 13 );

			}



			// Remember that the DOM is ready

			jQuery.isReady = true;



			// If there are functions bound, to execute

			if ( readyList ) {

				// Execute all of them

				var fn, i = 0;

				while ( (fn = readyList[ i++ ]) ) {

					fn.call( document, jQuery );

				}



				// Reset the list of functions

				readyList = null;

			}



			// Trigger any bound ready events

			if ( jQuery.fn.triggerHandler ) {

				jQuery( document ).triggerHandler( "ready" );

			}

		}

	},

	

	bindReady: function() {

		if ( readyBound ) {

			return;

		}



		readyBound = true;



		// Catch cases where $(document).ready() is called after the

		// browser event has already occurred.

		if ( document.readyState === "complete" ) {

			return jQuery.ready();

		}



		// Mozilla, Opera and webkit nightlies currently support this event

		if ( document.addEventListener ) {

			// Use the handy event callback

			document.addEventListener( "DOMContentLoaded", DOMContentLoaded, false );

			

			// A fallback to window.onload, that will always work

			window.addEventListener( "load", jQuery.ready, false );



		// If IE event model is used

		} else if ( document.attachEvent ) {

			// ensure firing before onload,

			// maybe late but safe also for iframes

			document.attachEvent("onreadystatechange", DOMContentLoaded);

			

			// A fallback to window.onload, that will always work

			window.attachEvent( "onload", jQuery.ready );



			// If IE and not a frame

			// continually check to see if the document is ready

			var toplevel = false;



			try {

				toplevel = window.frameElement == null;

			} catch(e) {}



			if ( document.documentElement.doScroll && toplevel ) {

				doScrollCheck();

			}

		}

	},



	// See test/unit/core.js for details concerning isFunction.

	// Since version 1.3, DOM methods and functions like alert

	// aren't supported. They return false on IE (#2968).

	isFunction: function( obj ) {

		return toString.call(obj) === "[object Function]";

	},



	isArray: function( obj ) {

		return toString.call(obj) === "[object Array]";

	},



	isPlainObject: function( obj ) {

		// Must be an Object.

		// Because of IE, we also have to check the presence of the constructor property.

		// Make sure that DOM nodes and window objects don't pass through, as well

		if ( !obj || toString.call(obj) !== "[object Object]" || obj.nodeType || obj.setInterval ) {

			return false;

		}

		

		// Not own constructor property must be Object

		if ( obj.constructor

			&& !hasOwnProperty.call(obj, "constructor")

			&& !hasOwnProperty.call(obj.constructor.prototype, "isPrototypeOf") ) {

			return false;

		}

		

		// Own properties are enumerated firstly, so to speed up,

		// if last one is own, then all properties are own.

	

		var key;

		for ( key in obj ) {}

		

		return key === undefined || hasOwnProperty.call( obj, key );

	},



	isEmptyObject: function( obj ) {

		for ( var name in obj ) {

			return false;

		}

		return true;

	},

	

	error: function( msg ) {

		throw msg;

	},

	

	parseJSON: function( data ) {

		if ( typeof data !== "string" || !data ) {

			return null;

		}



		// Make sure leading/trailing whitespace is removed (IE can't handle it)

		data = jQuery.trim( data );

		

		// Make sure the incoming data is actual JSON

		// Logic borrowed from http://json.org/json2.js

		if ( /^[\],:{}\s]*$/.test(data.replace(/\\(?:["\\\/bfnrt]|u[0-9a-fA-F]{4})/g, "@")

			.replace(/"[^"\\\n\r]*"|true|false|null|-?\d+(?:\.\d*)?(?:[eE][+\-]?\d+)?/g, "]")

			.replace(/(?:^|:|,)(?:\s*\[)+/g, "")) ) {



			// Try to use the native JSON parser first

			return window.JSON && window.JSON.parse ?

				window.JSON.parse( data ) :

				(new Function("return " + data))();



		} else {

			jQuery.error( "Invalid JSON: " + data );

		}

	},



	noop: function() {},



	// Evalulates a script in a global context

	globalEval: function( data ) {

		if ( data && rnotwhite.test(data) ) {

			// Inspired by code by Andrea Giammarchi

			// http://webreflection.blogspot.com/2007/08/global-scope-evaluation-and-dom.html

			var head = document.getElementsByTagName("head")[0] || document.documentElement,

				script = document.createElement("script");



			script.type = "text/javascript";



			if ( jQuery.support.scriptEval ) {

				script.appendChild( document.createTextNode( data ) );

			} else {

				script.text = data;

			}



			// Use insertBefore instead of appendChild to circumvent an IE6 bug.

			// This arises when a base node is used (#2709).

			head.insertBefore( script, head.firstChild );

			head.removeChild( script );

		}

	},



	nodeName: function( elem, name ) {

		return elem.nodeName && elem.nodeName.toUpperCase() === name.toUpperCase();

	},



	// args is for internal usage only

	each: function( object, callback, args ) {

		var name, i = 0,

			length = object.length,

			isObj = length === undefined || jQuery.isFunction(object);



		if ( args ) {

			if ( isObj ) {

				for ( name in object ) {

					if ( callback.apply( object[ name ], args ) === false ) {

						break;

					}

				}

			} else {

				for ( ; i < length; ) {

					if ( callback.apply( object[ i++ ], args ) === false ) {

						break;

					}

				}

			}



		// A special, fast, case for the most common use of each

		} else {

			if ( isObj ) {

				for ( name in object ) {

					if ( callback.call( object[ name ], name, object[ name ] ) === false ) {

						break;

					}

				}

			} else {

				for ( var value = object[0];

					i < length && callback.call( value, i, value ) !== false; value = object[++i] ) {}

			}

		}



		return object;

	},



	trim: function( text ) {

		return (text || "").replace( rtrim, "" );

	},



	// results is for internal usage only

	makeArray: function( array, results ) {

		var ret = results || [];



		if ( array != null ) {

			// The window, strings (and functions) also have 'length'

			// The extra typeof function check is to prevent crashes

			// in Safari 2 (See: #3039)

			if ( array.length == null || typeof array === "string" || jQuery.isFunction(array) || (typeof array !== "function" && array.setInterval) ) {

				push.call( ret, array );

			} else {

				jQuery.merge( ret, array );

			}

		}



		return ret;

	},



	inArray: function( elem, array ) {

		if ( array.indexOf ) {

			return array.indexOf( elem );

		}



		for ( var i = 0, length = array.length; i < length; i++ ) {

			if ( array[ i ] === elem ) {

				return i;

			}

		}



		return -1;

	},



	merge: function( first, second ) {

		var i = first.length, j = 0;



		if ( typeof second.length === "number" ) {

			for ( var l = second.length; j < l; j++ ) {

				first[ i++ ] = second[ j ];

			}

		

		} else {

			while ( second[j] !== undefined ) {

				first[ i++ ] = second[ j++ ];

			}

		}



		first.length = i;



		return first;

	},



	grep: function( elems, callback, inv ) {

		var ret = [];



		// Go through the array, only saving the items

		// that pass the validator function

		for ( var i = 0, length = elems.length; i < length; i++ ) {

			if ( !inv !== !callback( elems[ i ], i ) ) {

				ret.push( elems[ i ] );

			}

		}



		return ret;

	},



	// arg is for internal usage only

	map: function( elems, callback, arg ) {

		var ret = [], value;



		// Go through the array, translating each of the items to their

		// new value (or values).

		for ( var i = 0, length = elems.length; i < length; i++ ) {

			value = callback( elems[ i ], i, arg );



			if ( value != null ) {

				ret[ ret.length ] = value;

			}

		}



		return ret.concat.apply( [], ret );

	},



	// A global GUID counter for objects

	guid: 1,



	proxy: function( fn, proxy, thisObject ) {

		if ( arguments.length === 2 ) {

			if ( typeof proxy === "string" ) {

				thisObject = fn;

				fn = thisObject[ proxy ];

				proxy = undefined;



			} else if ( proxy && !jQuery.isFunction( proxy ) ) {

				thisObject = proxy;

				proxy = undefined;

			}

		}



		if ( !proxy && fn ) {

			proxy = function() {

				return fn.apply( thisObject || this, arguments );

			};

		}



		// Set the guid of unique handler to the same of original handler, so it can be removed

		if ( fn ) {

			proxy.guid = fn.guid = fn.guid || proxy.guid || jQuery.guid++;

		}



		// So proxy can be declared as an argument

		return proxy;

	},



	// Use of jQuery.browser is frowned upon.

	// More details: http://docs.jquery.com/Utilities/jQuery.browser

	uaMatch: function( ua ) {

		ua = ua.toLowerCase();



		var match = /(webkit)[ \/]([\w.]+)/.exec( ua ) ||

			/(opera)(?:.*version)?[ \/]([\w.]+)/.exec( ua ) ||

			/(msie) ([\w.]+)/.exec( ua ) ||

			!/compatible/.test( ua ) && /(mozilla)(?:.*? rv:([\w.]+))?/.exec( ua ) ||

		  	[];



		return { browser: match[1] || "", version: match[2] || "0" };

	},



	browser: {}

});



browserMatch = jQuery.uaMatch( userAgent );

if ( browserMatch.browser ) {

	jQuery.browser[ browserMatch.browser ] = true;

	jQuery.browser.version = browserMatch.version;

}



// Deprecated, use jQuery.browser.webkit instead

if ( jQuery.browser.webkit ) {

	jQuery.browser.safari = true;

}



if ( indexOf ) {

	jQuery.inArray = function( elem, array ) {

		return indexOf.call( array, elem );

	};

}



// All jQuery objects should point back to these

rootjQuery = jQuery(document);



// Cleanup functions for the document ready method

if ( document.addEventListener ) {

	DOMContentLoaded = function() {

		document.removeEventListener( "DOMContentLoaded", DOMContentLoaded, false );

		jQuery.ready();

	};



} else if ( document.attachEvent ) {

	DOMContentLoaded = function() {

		// Make sure body exists, at least, in case IE gets a little overzealous (ticket #5443).

		if ( document.readyState === "complete" ) {

			document.detachEvent( "onreadystatechange", DOMContentLoaded );

			jQuery.ready();

		}

	};

}



// The DOM ready check for Internet Explorer

function doScrollCheck() {

	if ( jQuery.isReady ) {

		return;

	}



	try {

		// If IE is used, use the trick by Diego Perini

		// http://javascript.nwbox.com/IEContentLoaded/

		document.documentElement.doScroll("left");

	} catch( error ) {

		setTimeout( doScrollCheck, 1 );

		return;

	}



	// and execute any waiting functions

	jQuery.ready();

}



function evalScript( i, elem ) {

	if ( elem.src ) {

		jQuery.ajax({

			url: elem.src,

			async: false,

			dataType: "script"

		});

	} else {

		jQuery.globalEval( elem.text || elem.textContent || elem.innerHTML || "" );

	}



	if ( elem.parentNode ) {

		elem.parentNode.removeChild( elem );

	}

}



// Mutifunctional method to get and set values to a collection

// The value/s can be optionally by executed if its a function

function access( elems, key, value, exec, fn, pass ) {

	var length = elems.length;

	

	// Setting many attributes

	if ( typeof key === "object" ) {

		for ( var k in key ) {

			access( elems, k, key[k], exec, fn, value );

		}

		return elems;

	}

	

	// Setting one attribute

	if ( value !== undefined ) {

		// Optionally, function values get executed if exec is true

		exec = !pass && exec && jQuery.isFunction(value);

		

		for ( var i = 0; i < length; i++ ) {

			fn( elems[i], key, exec ? value.call( elems[i], i, fn( elems[i], key ) ) : value, pass );

		}

		

		return elems;

	}

	

	// Getting an attribute

	return length ? fn( elems[0], key ) : undefined;

}



function now() {

	return (new Date).getTime();

}

(function() {



	jQuery.support = {};



	var root = document.documentElement,

		script = document.createElement("script"),

		div = document.createElement("div"),

		id = "script" + now();



	div.style.display = "none";

	div.innerHTML = "   <link/><table></table><a href='/a' style='color:red;float:left;opacity:.55;'>a</a><input type='checkbox'/>";



	var all = div.getElementsByTagName("*"),

		a = div.getElementsByTagName("a")[0];



	// Can't get basic test support

	if ( !all || !all.length || !a ) {

		return;

	}



	jQuery.support = {

		// IE strips leading whitespace when .innerHTML is used

		leadingWhitespace: div.firstChild.nodeType === 3,



		// Make sure that tbody elements aren't automatically inserted

		// IE will insert them into empty tables

		tbody: !div.getElementsByTagName("tbody").length,



		// Make sure that link elements get serialized correctly by innerHTML

		// This requires a wrapper element in IE

		htmlSerialize: !!div.getElementsByTagName("link").length,



		// Get the style information from getAttribute

		// (IE uses .cssText insted)

		style: /red/.test( a.getAttribute("style") ),



		// Make sure that URLs aren't manipulated

		// (IE normalizes it by default)

		hrefNormalized: a.getAttribute("href") === "/a",



		// Make sure that element opacity exists

		// (IE uses filter instead)

		// Use a regex to work around a WebKit issue. See #5145

		opacity: /^0.55$/.test( a.style.opacity ),



		// Verify style float existence

		// (IE uses styleFloat instead of cssFloat)

		cssFloat: !!a.style.cssFloat,



		// Make sure that if no value is specified for a checkbox

		// that it defaults to "on".

		// (WebKit defaults to "" instead)

		checkOn: div.getElementsByTagName("input")[0].value === "on",



		// Make sure that a selected-by-default option has a working selected property.

		// (WebKit defaults to false instead of true, IE too, if it's in an optgroup)

		optSelected: document.createElement("select").appendChild( document.createElement("option") ).selected,



		parentNode: div.removeChild( div.appendChild( document.createElement("div") ) ).parentNode === null,



		// Will be defined later

		deleteExpando: true,

		checkClone: false,

		scriptEval: false,

		noCloneEvent: true,

		boxModel: null

	};



	script.type = "text/javascript";

	try {

		script.appendChild( document.createTextNode( "window." + id + "=1;" ) );

	} catch(e) {}



	root.insertBefore( script, root.firstChild );



	// Make sure that the execution of code works by injecting a script

	// tag with appendChild/createTextNode

	// (IE doesn't support this, fails, and uses .text instead)

	if ( window[ id ] ) {

		jQuery.support.scriptEval = true;

		delete window[ id ];

	}



	// Test to see if it's possible to delete an expando from an element

	// Fails in Internet Explorer

	try {

		delete script.test;

	

	} catch(e) {

		jQuery.support.deleteExpando = false;

	}



	root.removeChild( script );



	if ( div.attachEvent && div.fireEvent ) {

		div.attachEvent("onclick", function click() {

			// Cloning a node shouldn't copy over any

			// bound event handlers (IE does this)

			jQuery.support.noCloneEvent = false;

			div.detachEvent("onclick", click);

		});

		div.cloneNode(true).fireEvent("onclick");

	}



	div = document.createElement("div");

	div.innerHTML = "<input type='radio' name='radiotest' checked='checked'/>";



	var fragment = document.createDocumentFragment();

	fragment.appendChild( div.firstChild );



	// WebKit doesn't clone checked state correctly in fragments

	jQuery.support.checkClone = fragment.cloneNode(true).cloneNode(true).lastChild.checked;



	// Figure out if the W3C box model works as expected

	// document.body must exist before we can do this

	jQuery(function() {

		var div = document.createElement("div");

		div.style.width = div.style.paddingLeft = "1px";



		document.body.appendChild( div );

		jQuery.boxModel = jQuery.support.boxModel = div.offsetWidth === 2;

		document.body.removeChild( div ).style.display = 'none';



		div = null;

	});



	// Technique from Juriy Zaytsev

	// http://thinkweb2.com/projects/prototype/detecting-event-support-without-browser-sniffing/

	var eventSupported = function( eventName ) { 

		var el = document.createElement("div"); 

		eventName = "on" + eventName; 



		var isSupported = (eventName in el); 

		if ( !isSupported ) { 

			el.setAttribute(eventName, "return;"); 

			isSupported = typeof el[eventName] === "function"; 

		} 

		el = null; 



		return isSupported; 

	};

	

	jQuery.support.submitBubbles = eventSupported("submit");

	jQuery.support.changeBubbles = eventSupported("change");



	// release memory in IE

	root = script = div = all = a = null;

})();



jQuery.props = {

	"for": "htmlFor",

	"class": "className",

	readonly: "readOnly",

	maxlength: "maxLength",

	cellspacing: "cellSpacing",

	rowspan: "rowSpan",

	colspan: "colSpan",

	tabindex: "tabIndex",

	usemap: "useMap",

	frameborder: "frameBorder"

};

var expando = "jQuery" + now(), uuid = 0, windowData = {};



jQuery.extend({

	cache: {},

	

	expando:expando,



	// The following elements throw uncatchable exceptions if you

	// attempt to add expando properties to them.

	noData: {

		"embed": true,

		"object": true,

		"applet": true

	},



	data: function( elem, name, data ) {

		if ( elem.nodeName && jQuery.noData[elem.nodeName.toLowerCase()] ) {

			return;

		}



		elem = elem == window ?

			windowData :

			elem;



		var id = elem[ expando ], cache = jQuery.cache, thisCache;



		if ( !id && typeof name === "string" && data === undefined ) {

			return null;

		}



		// Compute a unique ID for the element

		if ( !id ) { 

			id = ++uuid;

		}



		// Avoid generating a new cache unless none exists and we

		// want to manipulate it.

		if ( typeof name === "object" ) {

			elem[ expando ] = id;

			thisCache = cache[ id ] = jQuery.extend(true, {}, name);



		} else if ( !cache[ id ] ) {

			elem[ expando ] = id;

			cache[ id ] = {};

		}



		thisCache = cache[ id ];



		// Prevent overriding the named cache with undefined values

		if ( data !== undefined ) {

			thisCache[ name ] = data;

		}



		return typeof name === "string" ? thisCache[ name ] : thisCache;

	},



	removeData: function( elem, name ) {

		if ( elem.nodeName && jQuery.noData[elem.nodeName.toLowerCase()] ) {

			return;

		}



		elem = elem == window ?

			windowData :

			elem;



		var id = elem[ expando ], cache = jQuery.cache, thisCache = cache[ id ];



		// If we want to remove a specific section of the element's data

		if ( name ) {

			if ( thisCache ) {

				// Remove the section of cache data

				delete thisCache[ name ];



				// If we've removed all the data, remove the element's cache

				if ( jQuery.isEmptyObject(thisCache) ) {

					jQuery.removeData( elem );

				}

			}



		// Otherwise, we want to remove all of the element's data

		} else {

			if ( jQuery.support.deleteExpando ) {

				delete elem[ jQuery.expando ];



			} else if ( elem.removeAttribute ) {

				elem.removeAttribute( jQuery.expando );

			}



			// Completely remove the data cache

			delete cache[ id ];

		}

	}

});



jQuery.fn.extend({

	data: function( key, value ) {

		if ( typeof key === "undefined" && this.length ) {

			return jQuery.data( this[0] );



		} else if ( typeof key === "object" ) {

			return this.each(function() {

				jQuery.data( this, key );

			});

		}



		var parts = key.split(".");

		parts[1] = parts[1] ? "." + parts[1] : "";



		if ( value === undefined ) {

			var data = this.triggerHandler("getData" + parts[1] + "!", [parts[0]]);



			if ( data === undefined && this.length ) {

				data = jQuery.data( this[0], key );

			}

			return data === undefined && parts[1] ?

				this.data( parts[0] ) :

				data;

		} else {

			return this.trigger("setData" + parts[1] + "!", [parts[0], value]).each(function() {

				jQuery.data( this, key, value );

			});

		}

	},



	removeData: function( key ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.removeData( this, key );

		});

	}

});

jQuery.extend({

	queue: function( elem, type, data ) {

		if ( !elem ) {

			return;

		}



		type = (type || "fx") + "queue";

		var q = jQuery.data( elem, type );



		// Speed up dequeue by getting out quickly if this is just a lookup

		if ( !data ) {

			return q || [];

		}



		if ( !q || jQuery.isArray(data) ) {

			q = jQuery.data( elem, type, jQuery.makeArray(data) );



		} else {

			q.push( data );

		}



		return q;

	},



	dequeue: function( elem, type ) {

		type = type || "fx";



		var queue = jQuery.queue( elem, type ), fn = queue.shift();



		// If the fx queue is dequeued, always remove the progress sentinel

		if ( fn === "inprogress" ) {

			fn = queue.shift();

		}



		if ( fn ) {

			// Add a progress sentinel to prevent the fx queue from being

			// automatically dequeued

			if ( type === "fx" ) {

				queue.unshift("inprogress");

			}



			fn.call(elem, function() {

				jQuery.dequeue(elem, type);

			});

		}

	}

});



jQuery.fn.extend({

	queue: function( type, data ) {

		if ( typeof type !== "string" ) {

			data = type;

			type = "fx";

		}



		if ( data === undefined ) {

			return jQuery.queue( this[0], type );

		}

		return this.each(function( i, elem ) {

			var queue = jQuery.queue( this, type, data );



			if ( type === "fx" && queue[0] !== "inprogress" ) {

				jQuery.dequeue( this, type );

			}

		});

	},

	dequeue: function( type ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.dequeue( this, type );

		});

	},



	// Based off of the plugin by Clint Helfers, with permission.

	// http://blindsignals.com/index.php/2009/07/jquery-delay/

	delay: function( time, type ) {

		time = jQuery.fx ? jQuery.fx.speeds[time] || time : time;

		type = type || "fx";



		return this.queue( type, function() {

			var elem = this;

			setTimeout(function() {

				jQuery.dequeue( elem, type );

			}, time );

		});

	},



	clearQueue: function( type ) {

		return this.queue( type || "fx", [] );

	}

});

var rclass = /[\n\t]/g,

	rspace = /\s+/,

	rreturn = /\r/g,

	rspecialurl = /href|src|style/,

	rtype = /(button|input)/i,

	rfocusable = /(button|input|object|select|textarea)/i,

	rclickable = /^(a|area)$/i,

	rradiocheck = /radio|checkbox/;



jQuery.fn.extend({

	attr: function( name, value ) {

		return access( this, name, value, true, jQuery.attr );

	},



	removeAttr: function( name, fn ) {

		return this.each(function(){

			jQuery.attr( this, name, "" );

			if ( this.nodeType === 1 ) {

				this.removeAttribute( name );

			}

		});

	},



	addClass: function( value ) {

		if ( jQuery.isFunction(value) ) {

			return this.each(function(i) {

				var self = jQuery(this);

				self.addClass( value.call(this, i, self.attr("class")) );

			});

		}



		if ( value && typeof value === "string" ) {

			var classNames = (value || "").split( rspace );



			for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {

				var elem = this[i];



				if ( elem.nodeType === 1 ) {

					if ( !elem.className ) {

						elem.className = value;



					} else {

						var className = " " + elem.className + " ", setClass = elem.className;

						for ( var c = 0, cl = classNames.length; c < cl; c++ ) {

							if ( className.indexOf( " " + classNames[c] + " " ) < 0 ) {

								setClass += " " + classNames[c];

							}

						}

						elem.className = jQuery.trim( setClass );

					}

				}

			}

		}



		return this;

	},



	removeClass: function( value ) {

		if ( jQuery.isFunction(value) ) {

			return this.each(function(i) {

				var self = jQuery(this);

				self.removeClass( value.call(this, i, self.attr("class")) );

			});

		}



		if ( (value && typeof value === "string") || value === undefined ) {

			var classNames = (value || "").split(rspace);



			for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {

				var elem = this[i];



				if ( elem.nodeType === 1 && elem.className ) {

					if ( value ) {

						var className = (" " + elem.className + " ").replace(rclass, " ");

						for ( var c = 0, cl = classNames.length; c < cl; c++ ) {

							className = className.replace(" " + classNames[c] + " ", " ");

						}

						elem.className = jQuery.trim( className );



					} else {

						elem.className = "";

					}

				}

			}

		}



		return this;

	},



	toggleClass: function( value, stateVal ) {

		var type = typeof value, isBool = typeof stateVal === "boolean";



		if ( jQuery.isFunction( value ) ) {

			return this.each(function(i) {

				var self = jQuery(this);

				self.toggleClass( value.call(this, i, self.attr("class"), stateVal), stateVal );

			});

		}



		return this.each(function() {

			if ( type === "string" ) {

				// toggle individual class names

				var className, i = 0, self = jQuery(this),

					state = stateVal,

					classNames = value.split( rspace );



				while ( (className = classNames[ i++ ]) ) {

					// check each className given, space seperated list

					state = isBool ? state : !self.hasClass( className );

					self[ state ? "addClass" : "removeClass" ]( className );

				}



			} else if ( type === "undefined" || type === "boolean" ) {

				if ( this.className ) {

					// store className if set

					jQuery.data( this, "__className__", this.className );

				}



				// toggle whole className

				this.className = this.className || value === false ? "" : jQuery.data( this, "__className__" ) || "";

			}

		});

	},



	hasClass: function( selector ) {

		var className = " " + selector + " ";

		for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {

			if ( (" " + this[i].className + " ").replace(rclass, " ").indexOf( className ) > -1 ) {

				return true;

			}

		}



		return false;

	},



	val: function( value ) {

		if ( value === undefined ) {

			var elem = this[0];



			if ( elem ) {

				if ( jQuery.nodeName( elem, "option" ) ) {

					return (elem.attributes.value || {}).specified ? elem.value : elem.text;

				}



				// We need to handle select boxes special

				if ( jQuery.nodeName( elem, "select" ) ) {

					var index = elem.selectedIndex,

						values = [],

						options = elem.options,

						one = elem.type === "select-one";



					// Nothing was selected

					if ( index < 0 ) {

						return null;

					}



					// Loop through all the selected options

					for ( var i = one ? index : 0, max = one ? index + 1 : options.length; i < max; i++ ) {

						var option = options[ i ];



						if ( option.selected ) {

							// Get the specifc value for the option

							value = jQuery(option).val();



							// We don't need an array for one selects

							if ( one ) {

								return value;

							}



							// Multi-Selects return an array

							values.push( value );

						}

					}



					return values;

				}



				// Handle the case where in Webkit "" is returned instead of "on" if a value isn't specified

				if ( rradiocheck.test( elem.type ) && !jQuery.support.checkOn ) {

					return elem.getAttribute("value") === null ? "on" : elem.value;

				}

				



				// Everything else, we just grab the value

				return (elem.value || "").replace(rreturn, "");



			}



			return undefined;

		}



		var isFunction = jQuery.isFunction(value);



		return this.each(function(i) {

			var self = jQuery(this), val = value;



			if ( this.nodeType !== 1 ) {

				return;

			}



			if ( isFunction ) {

				val = value.call(this, i, self.val());

			}



			// Typecast each time if the value is a Function and the appended

			// value is therefore different each time.

			if ( typeof val === "number" ) {

				val += "";

			}



			if ( jQuery.isArray(val) && rradiocheck.test( this.type ) ) {

				this.checked = jQuery.inArray( self.val(), val ) >= 0;



			} else if ( jQuery.nodeName( this, "select" ) ) {

				var values = jQuery.makeArray(val);



				jQuery( "option", this ).each(function() {

					this.selected = jQuery.inArray( jQuery(this).val(), values ) >= 0;

				});



				if ( !values.length ) {

					this.selectedIndex = -1;

				}



			} else {

				this.value = val;

			}

		});

	}

});



jQuery.extend({

	attrFn: {

		val: true,

		css: true,

		html: true,

		text: true,

		data: true,

		width: true,

		height: true,

		offset: true

	},

		

	attr: function( elem, name, value, pass ) {

		// don't set attributes on text and comment nodes

		if ( !elem || elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 ) {

			return undefined;

		}



		if ( pass && name in jQuery.attrFn ) {

			return jQuery(elem)[name](value);

		}



		var notxml = elem.nodeType !== 1 || !jQuery.isXMLDoc( elem ),

			// Whether we are setting (or getting)

			set = value !== undefined;



		// Try to normalize/fix the name

		name = notxml && jQuery.props[ name ] || name;



		// Only do all the following if this is a node (faster for style)

		if ( elem.nodeType === 1 ) {

			// These attributes require special treatment

			var special = rspecialurl.test( name );



			// Safari mis-reports the default selected property of an option

			// Accessing the parent's selectedIndex property fixes it

			if ( name === "selected" && !jQuery.support.optSelected ) {

				var parent = elem.parentNode;

				if ( parent ) {

					parent.selectedIndex;

	

					// Make sure that it also works with optgroups, see #5701

					if ( parent.parentNode ) {

						parent.parentNode.selectedIndex;

					}

				}

			}



			// If applicable, access the attribute via the DOM 0 way

			if ( name in elem && notxml && !special ) {

				if ( set ) {

					// We can't allow the type property to be changed (since it causes problems in IE)

					if ( name === "type" && rtype.test( elem.nodeName ) && elem.parentNode ) {

						jQuery.error( "type property can't be changed" );

					}



					elem[ name ] = value;

				}



				// browsers index elements by id/name on forms, give priority to attributes.

				if ( jQuery.nodeName( elem, "form" ) && elem.getAttributeNode(name) ) {

					return elem.getAttributeNode( name ).nodeValue;

				}



				// elem.tabIndex doesn't always return the correct value when it hasn't been explicitly set

				// http://fluidproject.org/blog/2008/01/09/getting-setting-and-removing-tabindex-values-with-javascript/

				if ( name === "tabIndex" ) {

					var attributeNode = elem.getAttributeNode( "tabIndex" );



					return attributeNode && attributeNode.specified ?

						attributeNode.value :

						rfocusable.test( elem.nodeName ) || rclickable.test( elem.nodeName ) && elem.href ?

							0 :

							undefined;

				}



				return elem[ name ];

			}



			if ( !jQuery.support.style && notxml && name === "style" ) {

				if ( set ) {

					elem.style.cssText = "" + value;

				}



				return elem.style.cssText;

			}



			if ( set ) {

				// convert the value to a string (all browsers do this but IE) see #1070

				elem.setAttribute( name, "" + value );

			}



			var attr = !jQuery.support.hrefNormalized && notxml && special ?

					// Some attributes require a special call on IE

					elem.getAttribute( name, 2 ) :

					elem.getAttribute( name );



			// Non-existent attributes return null, we normalize to undefined

			return attr === null ? undefined : attr;

		}



		// elem is actually elem.style ... set the style

		// Using attr for specific style information is now deprecated. Use style instead.

		return jQuery.style( elem, name, value );

	}

});

var rnamespaces = /\.(.*)$/,

	fcleanup = function( nm ) {

		return nm.replace(/[^\w\s\.\|`]/g, function( ch ) {

			return "\\" + ch;

		});

	};



/*

 * A number of helper functions used for managing events.

 * Many of the ideas behind this code originated from

 * Dean Edwards' addEvent library.

 */

jQuery.event = {



	// Bind an event to an element

	// Original by Dean Edwards

	add: function( elem, types, handler, data ) {

		if ( elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 ) {

			return;

		}



		// For whatever reason, IE has trouble passing the window object

		// around, causing it to be cloned in the process

		if ( elem.setInterval && ( elem !== window && !elem.frameElement ) ) {

			elem = window;

		}



		var handleObjIn, handleObj;



		if ( handler.handler ) {

			handleObjIn = handler;

			handler = handleObjIn.handler;

		}



		// Make sure that the function being executed has a unique ID

		if ( !handler.guid ) {

			handler.guid = jQuery.guid++;

		}



		// Init the element's event structure

		var elemData = jQuery.data( elem );



		// If no elemData is found then we must be trying to bind to one of the

		// banned noData elements

		if ( !elemData ) {

			return;

		}



		var events = elemData.events = elemData.events || {},

			eventHandle = elemData.handle, eventHandle;



		if ( !eventHandle ) {

			elemData.handle = eventHandle = function() {

				// Handle the second event of a trigger and when

				// an event is called after a page has unloaded

				return typeof jQuery !== "undefined" && !jQuery.event.triggered ?

					jQuery.event.handle.apply( eventHandle.elem, arguments ) :

					undefined;

			};

		}



		// Add elem as a property of the handle function

		// This is to prevent a memory leak with non-native events in IE.

		eventHandle.elem = elem;



		// Handle multiple events separated by a space

		// jQuery(...).bind("mouseover mouseout", fn);

		types = types.split(" ");



		var type, i = 0, namespaces;



		while ( (type = types[ i++ ]) ) {

			handleObj = handleObjIn ?

				jQuery.extend({}, handleObjIn) :

				{ handler: handler, data: data };



			// Namespaced event handlers

			if ( type.indexOf(".") > -1 ) {

				namespaces = type.split(".");

				type = namespaces.shift();

				handleObj.namespace = namespaces.slice(0).sort().join(".");



			} else {

				namespaces = [];

				handleObj.namespace = "";

			}



			handleObj.type = type;

			handleObj.guid = handler.guid;



			// Get the current list of functions bound to this event

			var handlers = events[ type ],

				special = jQuery.event.special[ type ] || {};



			// Init the event handler queue

			if ( !handlers ) {

				handlers = events[ type ] = [];



				// Check for a special event handler

				// Only use addEventListener/attachEvent if the special

				// events handler returns false

				if ( !special.setup || special.setup.call( elem, data, namespaces, eventHandle ) === false ) {

					// Bind the global event handler to the element

					if ( elem.addEventListener ) {

						elem.addEventListener( type, eventHandle, false );



					} else if ( elem.attachEvent ) {

						elem.attachEvent( "on" + type, eventHandle );

					}

				}

			}

			

			if ( special.add ) { 

				special.add.call( elem, handleObj ); 



				if ( !handleObj.handler.guid ) {

					handleObj.handler.guid = handler.guid;

				}

			}



			// Add the function to the element's handler list

			handlers.push( handleObj );



			// Keep track of which events have been used, for global triggering

			jQuery.event.global[ type ] = true;

		}



		// Nullify elem to prevent memory leaks in IE

		elem = null;

	},



	global: {},



	// Detach an event or set of events from an element

	remove: function( elem, types, handler, pos ) {

		// don't do events on text and comment nodes

		if ( elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 ) {

			return;

		}



		var ret, type, fn, i = 0, all, namespaces, namespace, special, eventType, handleObj, origType,

			elemData = jQuery.data( elem ),

			events = elemData && elemData.events;



		if ( !elemData || !events ) {

			return;

		}



		// types is actually an event object here

		if ( types && types.type ) {

			handler = types.handler;

			types = types.type;

		}



		// Unbind all events for the element

		if ( !types || typeof types === "string" && types.charAt(0) === "." ) {

			types = types || "";



			for ( type in events ) {

				jQuery.event.remove( elem, type + types );

			}



			return;

		}



		// Handle multiple events separated by a space

		// jQuery(...).unbind("mouseover mouseout", fn);

		types = types.split(" ");



		while ( (type = types[ i++ ]) ) {

			origType = type;

			handleObj = null;

			all = type.indexOf(".") < 0;

			namespaces = [];



			if ( !all ) {

				// Namespaced event handlers

				namespaces = type.split(".");

				type = namespaces.shift();



				namespace = new RegExp("(^|\\.)" + 

					jQuery.map( namespaces.slice(0).sort(), fcleanup ).join("\\.(?:.*\\.)?") + "(\\.|$)")

			}



			eventType = events[ type ];



			if ( !eventType ) {

				continue;

			}



			if ( !handler ) {

				for ( var j = 0; j < eventType.length; j++ ) {

					handleObj = eventType[ j ];



					if ( all || namespace.test( handleObj.namespace ) ) {

						jQuery.event.remove( elem, origType, handleObj.handler, j );

						eventType.splice( j--, 1 );

					}

				}



				continue;

			}



			special = jQuery.event.special[ type ] || {};



			for ( var j = pos || 0; j < eventType.length; j++ ) {

				handleObj = eventType[ j ];



				if ( handler.guid === handleObj.guid ) {

					// remove the given handler for the given type

					if ( all || namespace.test( handleObj.namespace ) ) {

						if ( pos == null ) {

							eventType.splice( j--, 1 );

						}



						if ( special.remove ) {

							special.remove.call( elem, handleObj );

						}

					}



					if ( pos != null ) {

						break;

					}

				}

			}



			// remove generic event handler if no more handlers exist

			if ( eventType.length === 0 || pos != null && eventType.length === 1 ) {

				if ( !special.teardown || special.teardown.call( elem, namespaces ) === false ) {

					removeEvent( elem, type, elemData.handle );

				}



				ret = null;

				delete events[ type ];

			}

		}



		// Remove the expando if it's no longer used

		if ( jQuery.isEmptyObject( events ) ) {

			var handle = elemData.handle;

			if ( handle ) {

				handle.elem = null;

			}



			delete elemData.events;

			delete elemData.handle;



			if ( jQuery.isEmptyObject( elemData ) ) {

				jQuery.removeData( elem );

			}

		}

	},



	// bubbling is internal

	trigger: function( event, data, elem /*, bubbling */ ) {

		// Event object or event type

		var type = event.type || event,

			bubbling = arguments[3];



		if ( !bubbling ) {

			event = typeof event === "object" ?

				// jQuery.Event object

				event[expando] ? event :

				// Object literal

				jQuery.extend( jQuery.Event(type), event ) :

				// Just the event type (string)

				jQuery.Event(type);



			if ( type.indexOf("!") >= 0 ) {

				event.type = type = type.slice(0, -1);

				event.exclusive = true;

			}



			// Handle a global trigger

			if ( !elem ) {

				// Don't bubble custom events when global (to avoid too much overhead)

				event.stopPropagation();



				// Only trigger if we've ever bound an event for it

				if ( jQuery.event.global[ type ] ) {

					jQuery.each( jQuery.cache, function() {

						if ( this.events && this.events[type] ) {

							jQuery.event.trigger( event, data, this.handle.elem );

						}

					});

				}

			}



			// Handle triggering a single element



			// don't do events on text and comment nodes

			if ( !elem || elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 ) {

				return undefined;

			}



			// Clean up in case it is reused

			event.result = undefined;

			event.target = elem;



			// Clone the incoming data, if any

			data = jQuery.makeArray( data );

			data.unshift( event );

		}



		event.currentTarget = elem;



		// Trigger the event, it is assumed that "handle" is a function

		var handle = jQuery.data( elem, "handle" );

		if ( handle ) {

			handle.apply( elem, data );

		}



		var parent = elem.parentNode || elem.ownerDocument;



		// Trigger an inline bound script

		try {

			if ( !(elem && elem.nodeName && jQuery.noData[elem.nodeName.toLowerCase()]) ) {

				if ( elem[ "on" + type ] && elem[ "on" + type ].apply( elem, data ) === false ) {

					event.result = false;

				}

			}



		// prevent IE from throwing an error for some elements with some event types, see #3533

		} catch (e) {}



		if ( !event.isPropagationStopped() && parent ) {

			jQuery.event.trigger( event, data, parent, true );



		} else if ( !event.isDefaultPrevented() ) {

			var target = event.target, old,

				isClick = jQuery.nodeName(target, "a") && type === "click",

				special = jQuery.event.special[ type ] || {};



			if ( (!special._default || special._default.call( elem, event ) === false) && 

				!isClick && !(target && target.nodeName && jQuery.noData[target.nodeName.toLowerCase()]) ) {



				try {

					if ( target[ type ] ) {

						// Make sure that we don't accidentally re-trigger the onFOO events

						old = target[ "on" + type ];



						if ( old ) {

							target[ "on" + type ] = null;

						}



						jQuery.event.triggered = true;

						target[ type ]();

					}



				// prevent IE from throwing an error for some elements with some event types, see #3533

				} catch (e) {}



				if ( old ) {

					target[ "on" + type ] = old;

				}



				jQuery.event.triggered = false;

			}

		}

	},



	handle: function( event ) {

		var all, handlers, namespaces, namespace, events;



		event = arguments[0] = jQuery.event.fix( event || window.event );

		event.currentTarget = this;



		// Namespaced event handlers

		all = event.type.indexOf(".") < 0 && !event.exclusive;



		if ( !all ) {

			namespaces = event.type.split(".");

			event.type = namespaces.shift();

			namespace = new RegExp("(^|\\.)" + namespaces.slice(0).sort().join("\\.(?:.*\\.)?") + "(\\.|$)");

		}



		var events = jQuery.data(this, "events"), handlers = events[ event.type ];



		if ( events && handlers ) {

			// Clone the handlers to prevent manipulation

			handlers = handlers.slice(0);



			for ( var j = 0, l = handlers.length; j < l; j++ ) {

				var handleObj = handlers[ j ];



				// Filter the functions by class

				if ( all || namespace.test( handleObj.namespace ) ) {

					// Pass in a reference to the handler function itself

					// So that we can later remove it

					event.handler = handleObj.handler;

					event.data = handleObj.data;

					event.handleObj = handleObj;

	

					var ret = handleObj.handler.apply( this, arguments );



					if ( ret !== undefined ) {

						event.result = ret;

						if ( ret === false ) {

							event.preventDefault();

							event.stopPropagation();

						}

					}



					if ( event.isImmediatePropagationStopped() ) {

						break;

					}

				}

			}

		}



		return event.result;

	},



	props: "altKey attrChange attrName bubbles button cancelable charCode clientX clientY ctrlKey currentTarget data detail eventPhase fromElement handler keyCode layerX layerY metaKey newValue offsetX offsetY originalTarget pageX pageY prevValue relatedNode relatedTarget screenX screenY shiftKey srcElement target toElement view wheelDelta which".split(" "),



	fix: function( event ) {

		if ( event[ expando ] ) {

			return event;

		}



		// store a copy of the original event object

		// and "clone" to set read-only properties

		var originalEvent = event;

		event = jQuery.Event( originalEvent );



		for ( var i = this.props.length, prop; i; ) {

			prop = this.props[ --i ];

			event[ prop ] = originalEvent[ prop ];

		}



		// Fix target property, if necessary

		if ( !event.target ) {

			event.target = event.srcElement || document; // Fixes #1925 where srcElement might not be defined either

		}



		// check if target is a textnode (safari)

		if ( event.target.nodeType === 3 ) {

			event.target = event.target.parentNode;

		}



		// Add relatedTarget, if necessary

		if ( !event.relatedTarget && event.fromElement ) {

			event.relatedTarget = event.fromElement === event.target ? event.toElement : event.fromElement;

		}



		// Calculate pageX/Y if missing and clientX/Y available

		if ( event.pageX == null && event.clientX != null ) {

			var doc = document.documentElement, body = document.body;

			event.pageX = event.clientX + (doc && doc.scrollLeft || body && body.scrollLeft || 0) - (doc && doc.clientLeft || body && body.clientLeft || 0);

			event.pageY = event.clientY + (doc && doc.scrollTop  || body && body.scrollTop  || 0) - (doc && doc.clientTop  || body && body.clientTop  || 0);

		}



		// Add which for key events

		if ( !event.which && ((event.charCode || event.charCode === 0) ? event.charCode : event.keyCode) ) {

			event.which = event.charCode || event.keyCode;

		}



		// Add metaKey to non-Mac browsers (use ctrl for PC's and Meta for Macs)

		if ( !event.metaKey && event.ctrlKey ) {

			event.metaKey = event.ctrlKey;

		}



		// Add which for click: 1 === left; 2 === middle; 3 === right

		// Note: button is not normalized, so don't use it

		if ( !event.which && event.button !== undefined ) {

			event.which = (event.button & 1 ? 1 : ( event.button & 2 ? 3 : ( event.button & 4 ? 2 : 0 ) ));

		}



		return event;

	},



	// Deprecated, use jQuery.guid instead

	guid: 1E8,



	// Deprecated, use jQuery.proxy instead

	proxy: jQuery.proxy,



	special: {

		ready: {

			// Make sure the ready event is setup

			setup: jQuery.bindReady,

			teardown: jQuery.noop

		},



		live: {

			add: function( handleObj ) {

				jQuery.event.add( this, handleObj.origType, jQuery.extend({}, handleObj, {handler: liveHandler}) ); 

			},



			remove: function( handleObj ) {

				var remove = true,

					type = handleObj.origType.replace(rnamespaces, "");

				

				jQuery.each( jQuery.data(this, "events").live || [], function() {

					if ( type === this.origType.replace(rnamespaces, "") ) {

						remove = false;

						return false;

					}

				});



				if ( remove ) {

					jQuery.event.remove( this, handleObj.origType, liveHandler );

				}

			}



		},



		beforeunload: {

			setup: function( data, namespaces, eventHandle ) {

				// We only want to do this special case on windows

				if ( this.setInterval ) {

					this.onbeforeunload = eventHandle;

				}



				return false;

			},

			teardown: function( namespaces, eventHandle ) {

				if ( this.onbeforeunload === eventHandle ) {

					this.onbeforeunload = null;

				}

			}

		}

	}

};



var removeEvent = document.removeEventListener ?

	function( elem, type, handle ) {

		elem.removeEventListener( type, handle, false );

	} : 

	function( elem, type, handle ) {

		elem.detachEvent( "on" + type, handle );

	};



jQuery.Event = function( src ) {

	// Allow instantiation without the 'new' keyword

	if ( !this.preventDefault ) {

		return new jQuery.Event( src );

	}



	// Event object

	if ( src && src.type ) {

		this.originalEvent = src;

		this.type = src.type;

	// Event type

	} else {

		this.type = src;

	}



	// timeStamp is buggy for some events on Firefox(#3843)

	// So we won't rely on the native value

	this.timeStamp = now();



	// Mark it as fixed

	this[ expando ] = true;

};



function returnFalse() {

	return false;

}

function returnTrue() {

	return true;

}



// jQuery.Event is based on DOM3 Events as specified by the ECMAScript Language Binding

// http://www.w3.org/TR/2003/WD-DOM-Level-3-Events-20030331/ecma-script-binding.html

jQuery.Event.prototype = {

	preventDefault: function() {

		this.isDefaultPrevented = returnTrue;



		var e = this.originalEvent;

		if ( !e ) {

			return;

		}

		

		// if preventDefault exists run it on the original event

		if ( e.preventDefault ) {

			e.preventDefault();

		}

		// otherwise set the returnValue property of the original event to false (IE)

		e.returnValue = false;

	},

	stopPropagation: function() {

		this.isPropagationStopped = returnTrue;



		var e = this.originalEvent;

		if ( !e ) {

			return;

		}

		// if stopPropagation exists run it on the original event

		if ( e.stopPropagation ) {

			e.stopPropagation();

		}

		// otherwise set the cancelBubble property of the original event to true (IE)

		e.cancelBubble = true;

	},

	stopImmediatePropagation: function() {

		this.isImmediatePropagationStopped = returnTrue;

		this.stopPropagation();

	},

	isDefaultPrevented: returnFalse,

	isPropagationStopped: returnFalse,

	isImmediatePropagationStopped: returnFalse

};



// Checks if an event happened on an element within another element

// Used in jQuery.event.special.mouseenter and mouseleave handlers

var withinElement = function( event ) {

	// Check if mouse(over|out) are still within the same parent element

	var parent = event.relatedTarget;



	// Firefox sometimes assigns relatedTarget a XUL element

	// which we cannot access the parentNode property of

	try {

		// Traverse up the tree

		while ( parent && parent !== this ) {

			parent = parent.parentNode;

		}



		if ( parent !== this ) {

			// set the correct event type

			event.type = event.data;



			// handle event if we actually just moused on to a non sub-element

			jQuery.event.handle.apply( this, arguments );

		}



	// assuming we've left the element since we most likely mousedover a xul element

	} catch(e) { }

},



// In case of event delegation, we only need to rename the event.type,

// liveHandler will take care of the rest.

delegate = function( event ) {

	event.type = event.data;

	jQuery.event.handle.apply( this, arguments );

};



// Create mouseenter and mouseleave events

jQuery.each({

	mouseenter: "mouseover",

	mouseleave: "mouseout"

}, function( orig, fix ) {

	jQuery.event.special[ orig ] = {

		setup: function( data ) {

			jQuery.event.add( this, fix, data && data.selector ? delegate : withinElement, orig );

		},

		teardown: function( data ) {

			jQuery.event.remove( this, fix, data && data.selector ? delegate : withinElement );

		}

	};

});



// submit delegation

if ( !jQuery.support.submitBubbles ) {



	jQuery.event.special.submit = {

		setup: function( data, namespaces ) {

			if ( this.nodeName.toLowerCase() !== "form" ) {

				jQuery.event.add(this, "click.specialSubmit", function( e ) {

					var elem = e.target, type = elem.type;



					if ( (type === "submit" || type === "image") && jQuery( elem ).closest("form").length ) {

						return trigger( "submit", this, arguments );

					}

				});

	 

				jQuery.event.add(this, "keypress.specialSubmit", function( e ) {

					var elem = e.target, type = elem.type;



					if ( (type === "text" || type === "password") && jQuery( elem ).closest("form").length && e.keyCode === 13 ) {

						return trigger( "submit", this, arguments );

					}

				});



			} else {

				return false;

			}

		},



		teardown: function( namespaces ) {

			jQuery.event.remove( this, ".specialSubmit" );

		}

	};



}



// change delegation, happens here so we have bind.

if ( !jQuery.support.changeBubbles ) {



	var formElems = /textarea|input|select/i,



	changeFilters,



	getVal = function( elem ) {

		var type = elem.type, val = elem.value;



		if ( type === "radio" || type === "checkbox" ) {

			val = elem.checked;



		} else if ( type === "select-multiple" ) {

			val = elem.selectedIndex > -1 ?

				jQuery.map( elem.options, function( elem ) {

					return elem.selected;

				}).join("-") :

				"";



		} else if ( elem.nodeName.toLowerCase() === "select" ) {

			val = elem.selectedIndex;

		}



		return val;

	},



	testChange = function testChange( e ) {

		var elem = e.target, data, val;



		if ( !formElems.test( elem.nodeName ) || elem.readOnly ) {

			return;

		}



		data = jQuery.data( elem, "_change_data" );

		val = getVal(elem);



		// the current data will be also retrieved by beforeactivate

		if ( e.type !== "focusout" || elem.type !== "radio" ) {

			jQuery.data( elem, "_change_data", val );

		}

		

		if ( data === undefined || val === data ) {

			return;

		}



		if ( data != null || val ) {

			e.type = "change";

			return jQuery.event.trigger( e, arguments[1], elem );

		}

	};



	jQuery.event.special.change = {

		filters: {

			focusout: testChange, 



			click: function( e ) {

				var elem = e.target, type = elem.type;



				if ( type === "radio" || type === "checkbox" || elem.nodeName.toLowerCase() === "select" ) {

					return testChange.call( this, e );

				}

			},



			// Change has to be called before submit

			// Keydown will be called before keypress, which is used in submit-event delegation

			keydown: function( e ) {

				var elem = e.target, type = elem.type;



				if ( (e.keyCode === 13 && elem.nodeName.toLowerCase() !== "textarea") ||

					(e.keyCode === 32 && (type === "checkbox" || type === "radio")) ||

					type === "select-multiple" ) {

					return testChange.call( this, e );

				}

			},



			// Beforeactivate happens also before the previous element is blurred

			// with this event you can't trigger a change event, but you can store

			// information/focus[in] is not needed anymore

			beforeactivate: function( e ) {

				var elem = e.target;

				jQuery.data( elem, "_change_data", getVal(elem) );

			}

		},



		setup: function( data, namespaces ) {

			if ( this.type === "file" ) {

				return false;

			}



			for ( var type in changeFilters ) {

				jQuery.event.add( this, type + ".specialChange", changeFilters[type] );

			}



			return formElems.test( this.nodeName );

		},



		teardown: function( namespaces ) {

			jQuery.event.remove( this, ".specialChange" );



			return formElems.test( this.nodeName );

		}

	};



	changeFilters = jQuery.event.special.change.filters;

}



function trigger( type, elem, args ) {

	args[0].type = type;

	return jQuery.event.handle.apply( elem, args );

}



// Create "bubbling" focus and blur events

if ( document.addEventListener ) {

	jQuery.each({ focus: "focusin", blur: "focusout" }, function( orig, fix ) {

		jQuery.event.special[ fix ] = {

			setup: function() {

				this.addEventListener( orig, handler, true );

			}, 

			teardown: function() { 

				this.removeEventListener( orig, handler, true );

			}

		};



		function handler( e ) { 

			e = jQuery.event.fix( e );

			e.type = fix;

			return jQuery.event.handle.call( this, e );

		}

	});

}



jQuery.each(["bind", "one"], function( i, name ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( type, data, fn ) {

		// Handle object literals

		if ( typeof type === "object" ) {

			for ( var key in type ) {

				this[ name ](key, data, type[key], fn);

			}

			return this;

		}

		

		if ( jQuery.isFunction( data ) ) {

			fn = data;

			data = undefined;

		}



		var handler = name === "one" ? jQuery.proxy( fn, function( event ) {

			jQuery( this ).unbind( event, handler );

			return fn.apply( this, arguments );

		}) : fn;



		if ( type === "unload" && name !== "one" ) {

			this.one( type, data, fn );



		} else {

			for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {

				jQuery.event.add( this[i], type, handler, data );

			}

		}



		return this;

	};

});



jQuery.fn.extend({

	unbind: function( type, fn ) {

		// Handle object literals

		if ( typeof type === "object" && !type.preventDefault ) {

			for ( var key in type ) {

				this.unbind(key, type[key]);

			}



		} else {

			for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {

				jQuery.event.remove( this[i], type, fn );

			}

		}



		return this;

	},

	

	delegate: function( selector, types, data, fn ) {

		return this.live( types, data, fn, selector );

	},

	

	undelegate: function( selector, types, fn ) {

		if ( arguments.length === 0 ) {

				return this.unbind( "live" );

		

		} else {

			return this.die( types, null, fn, selector );

		}

	},

	

	trigger: function( type, data ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.event.trigger( type, data, this );

		});

	},



	triggerHandler: function( type, data ) {

		if ( this[0] ) {

			var event = jQuery.Event( type );

			event.preventDefault();

			event.stopPropagation();

			jQuery.event.trigger( event, data, this[0] );

			return event.result;

		}

	},



	toggle: function( fn ) {

		// Save reference to arguments for access in closure

		var args = arguments, i = 1;



		// link all the functions, so any of them can unbind this click handler

		while ( i < args.length ) {

			jQuery.proxy( fn, args[ i++ ] );

		}



		return this.click( jQuery.proxy( fn, function( event ) {

			// Figure out which function to execute

			var lastToggle = ( jQuery.data( this, "lastToggle" + fn.guid ) || 0 ) % i;

			jQuery.data( this, "lastToggle" + fn.guid, lastToggle + 1 );



			// Make sure that clicks stop

			event.preventDefault();



			// and execute the function

			return args[ lastToggle ].apply( this, arguments ) || false;

		}));

	},



	hover: function( fnOver, fnOut ) {

		return this.mouseenter( fnOver ).mouseleave( fnOut || fnOver );

	}

});



var liveMap = {

	focus: "focusin",

	blur: "focusout",

	mouseenter: "mouseover",

	mouseleave: "mouseout"

};



jQuery.each(["live", "die"], function( i, name ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( types, data, fn, origSelector /* Internal Use Only */ ) {

		var type, i = 0, match, namespaces, preType,

			selector = origSelector || this.selector,

			context = origSelector ? this : jQuery( this.context );



		if ( jQuery.isFunction( data ) ) {

			fn = data;

			data = undefined;

		}



		types = (types || "").split(" ");



		while ( (type = types[ i++ ]) != null ) {

			match = rnamespaces.exec( type );

			namespaces = "";



			if ( match )  {

				namespaces = match[0];

				type = type.replace( rnamespaces, "" );

			}



			if ( type === "hover" ) {

				types.push( "mouseenter" + namespaces, "mouseleave" + namespaces );

				continue;

			}



			preType = type;



			if ( type === "focus" || type === "blur" ) {

				types.push( liveMap[ type ] + namespaces );

				type = type + namespaces;



			} else {

				type = (liveMap[ type ] || type) + namespaces;

			}



			if ( name === "live" ) {

				// bind live handler

				context.each(function(){

					jQuery.event.add( this, liveConvert( type, selector ),

						{ data: data, selector: selector, handler: fn, origType: type, origHandler: fn, preType: preType } );

				});



			} else {

				// unbind live handler

				context.unbind( liveConvert( type, selector ), fn );

			}

		}

		

		return this;

	}

});



function liveHandler( event ) {

	var stop, elems = [], selectors = [], args = arguments,

		related, match, handleObj, elem, j, i, l, data,

		events = jQuery.data( this, "events" );



	// Make sure we avoid non-left-click bubbling in Firefox (#3861)

	if ( event.liveFired === this || !events || !events.live || event.button && event.type === "click" ) {

		return;

	}



	event.liveFired = this;



	var live = events.live.slice(0);



	for ( j = 0; j < live.length; j++ ) {

		handleObj = live[j];



		if ( handleObj.origType.replace( rnamespaces, "" ) === event.type ) {

			selectors.push( handleObj.selector );



		} else {

			live.splice( j--, 1 );

		}

	}



	match = jQuery( event.target ).closest( selectors, event.currentTarget );



	for ( i = 0, l = match.length; i < l; i++ ) {

		for ( j = 0; j < live.length; j++ ) {

			handleObj = live[j];



			if ( match[i].selector === handleObj.selector ) {

				elem = match[i].elem;

				related = null;



				// Those two events require additional checking

				if ( handleObj.preType === "mouseenter" || handleObj.preType === "mouseleave" ) {

					related = jQuery( event.relatedTarget ).closest( handleObj.selector )[0];

				}



				if ( !related || related !== elem ) {

					elems.push({ elem: elem, handleObj: handleObj });

				}

			}

		}

	}



	for ( i = 0, l = elems.length; i < l; i++ ) {

		match = elems[i];

		event.currentTarget = match.elem;

		event.data = match.handleObj.data;

		event.handleObj = match.handleObj;



		if ( match.handleObj.origHandler.apply( match.elem, args ) === false ) {

			stop = false;

			break;

		}

	}



	return stop;

}



function liveConvert( type, selector ) {

	return "live." + (type && type !== "*" ? type + "." : "") + selector.replace(/\./g, "`").replace(/ /g, "&");

}



jQuery.each( ("blur focus focusin focusout load resize scroll unload click dblclick " +

	"mousedown mouseup mousemove mouseover mouseout mouseenter mouseleave " +

	"change select submit keydown keypress keyup error").split(" "), function( i, name ) {



	// Handle event binding

	jQuery.fn[ name ] = function( fn ) {

		return fn ? this.bind( name, fn ) : this.trigger( name );

	};



	if ( jQuery.attrFn ) {

		jQuery.attrFn[ name ] = true;

	}

});



// Prevent memory leaks in IE

// Window isn't included so as not to unbind existing unload events

// More info:

//  - http://isaacschlueter.com/2006/10/msie-memory-leaks/

if ( window.attachEvent && !window.addEventListener ) {

	window.attachEvent("onunload", function() {

		for ( var id in jQuery.cache ) {

			if ( jQuery.cache[ id ].handle ) {

				// Try/Catch is to handle iframes being unloaded, see #4280

				try {

					jQuery.event.remove( jQuery.cache[ id ].handle.elem );

				} catch(e) {}

			}

		}

	});

}

/*!

 * Sizzle CSS Selector Engine - v1.0

 *  Copyright 2009, The Dojo Foundation

 *  Released under the MIT, BSD, and GPL Licenses.

 *  More information: http://sizzlejs.com/

 */

(function(){



var chunker = /((?:\((?:\([^()]+\)|[^()]+)+\)|\[(?:\[[^[\]]*\]|['"][^'"]*['"]|[^[\]'"]+)+\]|\\.|[^ >+~,(\[\\]+)+|[>+~])(\s*,\s*)?((?:.|\r|\n)*)/g,

	done = 0,

	toString = Object.prototype.toString,

	hasDuplicate = false,

	baseHasDuplicate = true;



// Here we check if the JavaScript engine is using some sort of

// optimization where it does not always call our comparision

// function. If that is the case, discard the hasDuplicate value.

//   Thus far that includes Google Chrome.

[0, 0].sort(function(){

	baseHasDuplicate = false;

	return 0;

});



var Sizzle = function(selector, context, results, seed) {

	results = results || [];

	var origContext = context = context || document;



	if ( context.nodeType !== 1 && context.nodeType !== 9 ) {

		return [];

	}

	

	if ( !selector || typeof selector !== "string" ) {

		return results;

	}



	var parts = [], m, set, checkSet, extra, prune = true, contextXML = isXML(context),

		soFar = selector;

	

	// Reset the position of the chunker regexp (start from head)

	while ( (chunker.exec(""), m = chunker.exec(soFar)) !== null ) {

		soFar = m[3];

		

		parts.push( m[1] );

		

		if ( m[2] ) {

			extra = m[3];

			break;

		}

	}



	if ( parts.length > 1 && origPOS.exec( selector ) ) {

		if ( parts.length === 2 && Expr.relative[ parts[0] ] ) {

			set = posProcess( parts[0] + parts[1], context );

		} else {

			set = Expr.relative[ parts[0] ] ?

				[ context ] :

				Sizzle( parts.shift(), context );



			while ( parts.length ) {

				selector = parts.shift();



				if ( Expr.relative[ selector ] ) {

					selector += parts.shift();

				}

				

				set = posProcess( selector, set );

			}

		}

	} else {

		// Take a shortcut and set the context if the root selector is an ID

		// (but not if it'll be faster if the inner selector is an ID)

		if ( !seed && parts.length > 1 && context.nodeType === 9 && !contextXML &&

				Expr.match.ID.test(parts[0]) && !Expr.match.ID.test(parts[parts.length - 1]) ) {

			var ret = Sizzle.find( parts.shift(), context, contextXML );

			context = ret.expr ? Sizzle.filter( ret.expr, ret.set )[0] : ret.set[0];

		}



		if ( context ) {

			var ret = seed ?

				{ expr: parts.pop(), set: makeArray(seed) } :

				Sizzle.find( parts.pop(), parts.length === 1 && (parts[0] === "~" || parts[0] === "+") && context.parentNode ? context.parentNode : context, contextXML );

			set = ret.expr ? Sizzle.filter( ret.expr, ret.set ) : ret.set;



			if ( parts.length > 0 ) {

				checkSet = makeArray(set);

			} else {

				prune = false;

			}



			while ( parts.length ) {

				var cur = parts.pop(), pop = cur;



				if ( !Expr.relative[ cur ] ) {

					cur = "";

				} else {

					pop = parts.pop();

				}



				if ( pop == null ) {

					pop = context;

				}



				Expr.relative[ cur ]( checkSet, pop, contextXML );

			}

		} else {

			checkSet = parts = [];

		}

	}



	if ( !checkSet ) {

		checkSet = set;

	}



	if ( !checkSet ) {

		Sizzle.error( cur || selector );

	}



	if ( toString.call(checkSet) === "[object Array]" ) {

		if ( !prune ) {

			results.push.apply( results, checkSet );

		} else if ( context && context.nodeType === 1 ) {

			for ( var i = 0; checkSet[i] != null; i++ ) {

				if ( checkSet[i] && (checkSet[i] === true || checkSet[i].nodeType === 1 && contains(context, checkSet[i])) ) {

					results.push( set[i] );

				}

			}

		} else {

			for ( var i = 0; checkSet[i] != null; i++ ) {

				if ( checkSet[i] && checkSet[i].nodeType === 1 ) {

					results.push( set[i] );

				}

			}

		}

	} else {

		makeArray( checkSet, results );

	}



	if ( extra ) {

		Sizzle( extra, origContext, results, seed );

		Sizzle.uniqueSort( results );

	}



	return results;

};



Sizzle.uniqueSort = function(results){

	if ( sortOrder ) {

		hasDuplicate = baseHasDuplicate;

		results.sort(sortOrder);



		if ( hasDuplicate ) {

			for ( var i = 1; i < results.length; i++ ) {

				if ( results[i] === results[i-1] ) {

					results.splice(i--, 1);

				}

			}

		}

	}



	return results;

};



Sizzle.matches = function(expr, set){

	return Sizzle(expr, null, null, set);

};



Sizzle.find = function(expr, context, isXML){

	var set, match;



	if ( !expr ) {

		return [];

	}



	for ( var i = 0, l = Expr.order.length; i < l; i++ ) {

		var type = Expr.order[i], match;

		

		if ( (match = Expr.leftMatch[ type ].exec( expr )) ) {

			var left = match[1];

			match.splice(1,1);



			if ( left.substr( left.length - 1 ) !== "\\" ) {

				match[1] = (match[1] || "").replace(/\\/g, "");

				set = Expr.find[ type ]( match, context, isXML );

				if ( set != null ) {

					expr = expr.replace( Expr.match[ type ], "" );

					break;

				}

			}

		}

	}



	if ( !set ) {

		set = context.getElementsByTagName("*");

	}



	return {set: set, expr: expr};

};



Sizzle.filter = function(expr, set, inplace, not){

	var old = expr, result = [], curLoop = set, match, anyFound,

		isXMLFilter = set && set[0] && isXML(set[0]);



	while ( expr && set.length ) {

		for ( var type in Expr.filter ) {

			if ( (match = Expr.leftMatch[ type ].exec( expr )) != null && match[2] ) {

				var filter = Expr.filter[ type ], found, item, left = match[1];

				anyFound = false;



				match.splice(1,1);



				if ( left.substr( left.length - 1 ) === "\\" ) {

					continue;

				}



				if ( curLoop === result ) {

					result = [];

				}



				if ( Expr.preFilter[ type ] ) {

					match = Expr.preFilter[ type ]( match, curLoop, inplace, result, not, isXMLFilter );



					if ( !match ) {

						anyFound = found = true;

					} else if ( match === true ) {

						continue;

					}

				}



				if ( match ) {

					for ( var i = 0; (item = curLoop[i]) != null; i++ ) {

						if ( item ) {

							found = filter( item, match, i, curLoop );

							var pass = not ^ !!found;



							if ( inplace && found != null ) {

								if ( pass ) {

									anyFound = true;

								} else {

									curLoop[i] = false;

								}

							} else if ( pass ) {

								result.push( item );

								anyFound = true;

							}

						}

					}

				}



				if ( found !== undefined ) {

					if ( !inplace ) {

						curLoop = result;

					}



					expr = expr.replace( Expr.match[ type ], "" );



					if ( !anyFound ) {

						return [];

					}



					break;

				}

			}

		}



		// Improper expression

		if ( expr === old ) {

			if ( anyFound == null ) {

				Sizzle.error( expr );

			} else {

				break;

			}

		}



		old = expr;

	}



	return curLoop;

};



Sizzle.error = function( msg ) {

	throw "Syntax error, unrecognized expression: " + msg;

};



var Expr = Sizzle.selectors = {

	order: [ "ID", "NAME", "TAG" ],

	match: {

		ID: /#((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)/,

		CLASS: /\.((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)/,

		NAME: /\[name=['"]*((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)['"]*\]/,

		ATTR: /\[\s*((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)\s*(?:(\S?=)\s*(['"]*)(.*?)\3|)\s*\]/,

		TAG: /^((?:[\w\u00c0-\uFFFF\*-]|\\.)+)/,

		CHILD: /:(only|nth|last|first)-child(?:\((even|odd|[\dn+-]*)\))?/,

		POS: /:(nth|eq|gt|lt|first|last|even|odd)(?:\((\d*)\))?(?=[^-]|$)/,

		PSEUDO: /:((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)(?:\((['"]?)((?:\([^\)]+\)|[^\(\)]*)+)\2\))?/

	},

	leftMatch: {},

	attrMap: {

		"class": "className",

		"for": "htmlFor"

	},

	attrHandle: {

		href: function(elem){

			return elem.getAttribute("href");

		}

	},

	relative: {

		"+": function(checkSet, part){

			var isPartStr = typeof part === "string",

				isTag = isPartStr && !/\W/.test(part),

				isPartStrNotTag = isPartStr && !isTag;



			if ( isTag ) {

				part = part.toLowerCase();

			}



			for ( var i = 0, l = checkSet.length, elem; i < l; i++ ) {

				if ( (elem = checkSet[i]) ) {

					while ( (elem = elem.previousSibling) && elem.nodeType !== 1 ) {}



					checkSet[i] = isPartStrNotTag || elem && elem.nodeName.toLowerCase() === part ?

						elem || false :

						elem === part;

				}

			}



			if ( isPartStrNotTag ) {

				Sizzle.filter( part, checkSet, true );

			}

		},

		">": function(checkSet, part){

			var isPartStr = typeof part === "string";



			if ( isPartStr && !/\W/.test(part) ) {

				part = part.toLowerCase();



				for ( var i = 0, l = checkSet.length; i < l; i++ ) {

					var elem = checkSet[i];

					if ( elem ) {

						var parent = elem.parentNode;

						checkSet[i] = parent.nodeName.toLowerCase() === part ? parent : false;

					}

				}

			} else {

				for ( var i = 0, l = checkSet.length; i < l; i++ ) {

					var elem = checkSet[i];

					if ( elem ) {

						checkSet[i] = isPartStr ?

							elem.parentNode :

							elem.parentNode === part;

					}

				}



				if ( isPartStr ) {

					Sizzle.filter( part, checkSet, true );

				}

			}

		},

		"": function(checkSet, part, isXML){

			var doneName = done++, checkFn = dirCheck;



			if ( typeof part === "string" && !/\W/.test(part) ) {

				var nodeCheck = part = part.toLowerCase();

				checkFn = dirNodeCheck;

			}



			checkFn("parentNode", part, doneName, checkSet, nodeCheck, isXML);

		},

		"~": function(checkSet, part, isXML){

			var doneName = done++, checkFn = dirCheck;



			if ( typeof part === "string" && !/\W/.test(part) ) {

				var nodeCheck = part = part.toLowerCase();

				checkFn = dirNodeCheck;

			}



			checkFn("previousSibling", part, doneName, checkSet, nodeCheck, isXML);

		}

	},

	find: {

		ID: function(match, context, isXML){

			if ( typeof context.getElementById !== "undefined" && !isXML ) {

				var m = context.getElementById(match[1]);

				return m ? [m] : [];

			}

		},

		NAME: function(match, context){

			if ( typeof context.getElementsByName !== "undefined" ) {

				var ret = [], results = context.getElementsByName(match[1]);



				for ( var i = 0, l = results.length; i < l; i++ ) {

					if ( results[i].getAttribute("name") === match[1] ) {

						ret.push( results[i] );

					}

				}



				return ret.length === 0 ? null : ret;

			}

		},

		TAG: function(match, context){

			return context.getElementsByTagName(match[1]);

		}

	},

	preFilter: {

		CLASS: function(match, curLoop, inplace, result, not, isXML){

			match = " " + match[1].replace(/\\/g, "") + " ";



			if ( isXML ) {

				return match;

			}



			for ( var i = 0, elem; (elem = curLoop[i]) != null; i++ ) {

				if ( elem ) {

					if ( not ^ (elem.className && (" " + elem.className + " ").replace(/[\t\n]/g, " ").indexOf(match) >= 0) ) {

						if ( !inplace ) {

							result.push( elem );

						}

					} else if ( inplace ) {

						curLoop[i] = false;

					}

				}

			}



			return false;

		},

		ID: function(match){

			return match[1].replace(/\\/g, "");

		},

		TAG: function(match, curLoop){

			return match[1].toLowerCase();

		},

		CHILD: function(match){

			if ( match[1] === "nth" ) {

				// parse equations like 'even', 'odd', '5', '2n', '3n+2', '4n-1', '-n+6'

				var test = /(-?)(\d*)n((?:\+|-)?\d*)/.exec(

					match[2] === "even" && "2n" || match[2] === "odd" && "2n+1" ||

					!/\D/.test( match[2] ) && "0n+" + match[2] || match[2]);



				// calculate the numbers (first)n+(last) including if they are negative

				match[2] = (test[1] + (test[2] || 1)) - 0;

				match[3] = test[3] - 0;

			}



			// TODO: Move to normal caching system

			match[0] = done++;



			return match;

		},

		ATTR: function(match, curLoop, inplace, result, not, isXML){

			var name = match[1].replace(/\\/g, "");

			

			if ( !isXML && Expr.attrMap[name] ) {

				match[1] = Expr.attrMap[name];

			}



			if ( match[2] === "~=" ) {

				match[4] = " " + match[4] + " ";

			}



			return match;

		},

		PSEUDO: function(match, curLoop, inplace, result, not){

			if ( match[1] === "not" ) {

				// If we're dealing with a complex expression, or a simple one

				if ( ( chunker.exec(match[3]) || "" ).length > 1 || /^\w/.test(match[3]) ) {

					match[3] = Sizzle(match[3], null, null, curLoop);

				} else {

					var ret = Sizzle.filter(match[3], curLoop, inplace, true ^ not);

					if ( !inplace ) {

						result.push.apply( result, ret );

					}

					return false;

				}

			} else if ( Expr.match.POS.test( match[0] ) || Expr.match.CHILD.test( match[0] ) ) {

				return true;

			}

			

			return match;

		},

		POS: function(match){

			match.unshift( true );

			return match;

		}

	},

	filters: {

		enabled: function(elem){

			return elem.disabled === false && elem.type !== "hidden";

		},

		disabled: function(elem){

			return elem.disabled === true;

		},

		checked: function(elem){

			return elem.checked === true;

		},

		selected: function(elem){

			// Accessing this property makes selected-by-default

			// options in Safari work properly

			elem.parentNode.selectedIndex;

			return elem.selected === true;

		},

		parent: function(elem){

			return !!elem.firstChild;

		},

		empty: function(elem){

			return !elem.firstChild;

		},

		has: function(elem, i, match){

			return !!Sizzle( match[3], elem ).length;

		},

		header: function(elem){

			return /h\d/i.test( elem.nodeName );

		},

		text: function(elem){

			return "text" === elem.type;

		},

		radio: function(elem){

			return "radio" === elem.type;

		},

		checkbox: function(elem){

			return "checkbox" === elem.type;

		},

		file: function(elem){

			return "file" === elem.type;

		},

		password: function(elem){

			return "password" === elem.type;

		},

		submit: function(elem){

			return "submit" === elem.type;

		},

		image: function(elem){

			return "image" === elem.type;

		},

		reset: function(elem){

			return "reset" === elem.type;

		},

		button: function(elem){

			return "button" === elem.type || elem.nodeName.toLowerCase() === "button";

		},

		input: function(elem){

			return /input|select|textarea|button/i.test(elem.nodeName);

		}

	},

	setFilters: {

		first: function(elem, i){

			return i === 0;

		},

		last: function(elem, i, match, array){

			return i === array.length - 1;

		},

		even: function(elem, i){

			return i % 2 === 0;

		},

		odd: function(elem, i){

			return i % 2 === 1;

		},

		lt: function(elem, i, match){

			return i < match[3] - 0;

		},

		gt: function(elem, i, match){

			return i > match[3] - 0;

		},

		nth: function(elem, i, match){

			return match[3] - 0 === i;

		},

		eq: function(elem, i, match){

			return match[3] - 0 === i;

		}

	},

	filter: {

		PSEUDO: function(elem, match, i, array){

			var name = match[1], filter = Expr.filters[ name ];



			if ( filter ) {

				return filter( elem, i, match, array );

			} else if ( name === "contains" ) {

				return (elem.textContent || elem.innerText || getText([ elem ]) || "").indexOf(match[3]) >= 0;

			} else if ( name === "not" ) {

				var not = match[3];



				for ( var i = 0, l = not.length; i < l; i++ ) {

					if ( not[i] === elem ) {

						return false;

					}

				}



				return true;

			} else {

				Sizzle.error( "Syntax error, unrecognized expression: " + name );

			}

		},

		CHILD: function(elem, match){

			var type = match[1], node = elem;

			switch (type) {

				case 'only':

				case 'first':

					while ( (node = node.previousSibling) )	 {

						if ( node.nodeType === 1 ) { 

							return false; 

						}

					}

					if ( type === "first" ) { 

						return true; 

					}

					node = elem;

				case 'last':

					while ( (node = node.nextSibling) )	 {

						if ( node.nodeType === 1 ) { 

							return false; 

						}

					}

					return true;

				case 'nth':

					var first = match[2], last = match[3];



					if ( first === 1 && last === 0 ) {

						return true;

					}

					

					var doneName = match[0],

						parent = elem.parentNode;

	

					if ( parent && (parent.sizcache !== doneName || !elem.nodeIndex) ) {

						var count = 0;

						for ( node = parent.firstChild; node; node = node.nextSibling ) {

							if ( node.nodeType === 1 ) {

								node.nodeIndex = ++count;

							}

						} 

						parent.sizcache = doneName;

					}

					

					var diff = elem.nodeIndex - last;

					if ( first === 0 ) {

						return diff === 0;

					} else {

						return ( diff % first === 0 && diff / first >= 0 );

					}

			}

		},

		ID: function(elem, match){

			return elem.nodeType === 1 && elem.getAttribute("id") === match;

		},

		TAG: function(elem, match){

			return (match === "*" && elem.nodeType === 1) || elem.nodeName.toLowerCase() === match;

		},

		CLASS: function(elem, match){

			return (" " + (elem.className || elem.getAttribute("class")) + " ")

				.indexOf( match ) > -1;

		},

		ATTR: function(elem, match){

			var name = match[1],

				result = Expr.attrHandle[ name ] ?

					Expr.attrHandle[ name ]( elem ) :

					elem[ name ] != null ?

						elem[ name ] :

						elem.getAttribute( name ),

				value = result + "",

				type = match[2],

				check = match[4];



			return result == null ?

				type === "!=" :

				type === "=" ?

				value === check :

				type === "*=" ?

				value.indexOf(check) >= 0 :

				type === "~=" ?

				(" " + value + " ").indexOf(check) >= 0 :

				!check ?

				value && result !== false :

				type === "!=" ?

				value !== check :

				type === "^=" ?

				value.indexOf(check) === 0 :

				type === "$=" ?

				value.substr(value.length - check.length) === check :

				type === "|=" ?

				value === check || value.substr(0, check.length + 1) === check + "-" :

				false;

		},

		POS: function(elem, match, i, array){

			var name = match[2], filter = Expr.setFilters[ name ];



			if ( filter ) {

				return filter( elem, i, match, array );

			}

		}

	}

};



var origPOS = Expr.match.POS;



for ( var type in Expr.match ) {

	Expr.match[ type ] = new RegExp( Expr.match[ type ].source + /(?![^\[]*\])(?![^\(]*\))/.source );

	Expr.leftMatch[ type ] = new RegExp( /(^(?:.|\r|\n)*?)/.source + Expr.match[ type ].source.replace(/\\(\d+)/g, function(all, num){

		return "\\" + (num - 0 + 1);

	}));

}



var makeArray = function(array, results) {

	array = Array.prototype.slice.call( array, 0 );



	if ( results ) {

		results.push.apply( results, array );

		return results;

	}

	

	return array;

};



// Perform a simple check to determine if the browser is capable of

// converting a NodeList to an array using builtin methods.

// Also verifies that the returned array holds DOM nodes

// (which is not the case in the Blackberry browser)

try {

	Array.prototype.slice.call( document.documentElement.childNodes, 0 )[0].nodeType;



// Provide a fallback method if it does not work

} catch(e){

	makeArray = function(array, results) {

		var ret = results || [];



		if ( toString.call(array) === "[object Array]" ) {

			Array.prototype.push.apply( ret, array );

		} else {

			if ( typeof array.length === "number" ) {

				for ( var i = 0, l = array.length; i < l; i++ ) {

					ret.push( array[i] );

				}

			} else {

				for ( var i = 0; array[i]; i++ ) {

					ret.push( array[i] );

				}

			}

		}



		return ret;

	};

}



var sortOrder;



if ( document.documentElement.compareDocumentPosition ) {

	sortOrder = function( a, b ) {

		if ( !a.compareDocumentPosition || !b.compareDocumentPosition ) {

			if ( a == b ) {

				hasDuplicate = true;

			}

			return a.compareDocumentPosition ? -1 : 1;

		}



		var ret = a.compareDocumentPosition(b) & 4 ? -1 : a === b ? 0 : 1;

		if ( ret === 0 ) {

			hasDuplicate = true;

		}

		return ret;

	};

} else if ( "sourceIndex" in document.documentElement ) {

	sortOrder = function( a, b ) {

		if ( !a.sourceIndex || !b.sourceIndex ) {

			if ( a == b ) {

				hasDuplicate = true;

			}

			return a.sourceIndex ? -1 : 1;

		}



		var ret = a.sourceIndex - b.sourceIndex;

		if ( ret === 0 ) {

			hasDuplicate = true;

		}

		return ret;

	};

} else if ( document.createRange ) {

	sortOrder = function( a, b ) {

		if ( !a.ownerDocument || !b.ownerDocument ) {

			if ( a == b ) {

				hasDuplicate = true;

			}

			return a.ownerDocument ? -1 : 1;

		}



		var aRange = a.ownerDocument.createRange(), bRange = b.ownerDocument.createRange();

		aRange.setStart(a, 0);

		aRange.setEnd(a, 0);

		bRange.setStart(b, 0);

		bRange.setEnd(b, 0);

		var ret = aRange.compareBoundaryPoints(Range.START_TO_END, bRange);

		if ( ret === 0 ) {

			hasDuplicate = true;

		}

		return ret;

	};

}



// Utility function for retreiving the text value of an array of DOM nodes

function getText( elems ) {

	var ret = "", elem;



	for ( var i = 0; elems[i]; i++ ) {

		elem = elems[i];



		// Get the text from text nodes and CDATA nodes

		if ( elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 4 ) {

			ret += elem.nodeValue;



		// Traverse everything else, except comment nodes

		} else if ( elem.nodeType !== 8 ) {

			ret += getText( elem.childNodes );

		}

	}



	return ret;

}



// Check to see if the browser returns elements by name when

// querying by getElementById (and provide a workaround)

(function(){

	// We're going to inject a fake input element with a specified name

	var form = document.createElement("div"),

		id = "script" + (new Date).getTime();

	form.innerHTML = "<a name='" + id + "'/>";



	// Inject it into the root element, check its status, and remove it quickly

	var root = document.documentElement;

	root.insertBefore( form, root.firstChild );



	// The workaround has to do additional checks after a getElementById

	// Which slows things down for other browsers (hence the branching)

	if ( document.getElementById( id ) ) {

		Expr.find.ID = function(match, context, isXML){

			if ( typeof context.getElementById !== "undefined" && !isXML ) {

				var m = context.getElementById(match[1]);

				return m ? m.id === match[1] || typeof m.getAttributeNode !== "undefined" && m.getAttributeNode("id").nodeValue === match[1] ? [m] : undefined : [];

			}

		};



		Expr.filter.ID = function(elem, match){

			var node = typeof elem.getAttributeNode !== "undefined" && elem.getAttributeNode("id");

			return elem.nodeType === 1 && node && node.nodeValue === match;

		};

	}



	root.removeChild( form );

	root = form = null; // release memory in IE

})();



(function(){

	// Check to see if the browser returns only elements

	// when doing getElementsByTagName("*")



	// Create a fake element

	var div = document.createElement("div");

	div.appendChild( document.createComment("") );



	// Make sure no comments are found

	if ( div.getElementsByTagName("*").length > 0 ) {

		Expr.find.TAG = function(match, context){

			var results = context.getElementsByTagName(match[1]);



			// Filter out possible comments

			if ( match[1] === "*" ) {

				var tmp = [];



				for ( var i = 0; results[i]; i++ ) {

					if ( results[i].nodeType === 1 ) {

						tmp.push( results[i] );

					}

				}



				results = tmp;

			}



			return results;

		};

	}



	// Check to see if an attribute returns normalized href attributes

	div.innerHTML = "<a href='#'></a>";

	if ( div.firstChild && typeof div.firstChild.getAttribute !== "undefined" &&

			div.firstChild.getAttribute("href") !== "#" ) {

		Expr.attrHandle.href = function(elem){

			return elem.getAttribute("href", 2);

		};

	}



	div = null; // release memory in IE

})();



if ( document.querySelectorAll ) {

	(function(){

		var oldSizzle = Sizzle, div = document.createElement("div");

		div.innerHTML = "<p class='TEST'></p>";



		// Safari can't handle uppercase or unicode characters when

		// in quirks mode.

		if ( div.querySelectorAll && div.querySelectorAll(".TEST").length === 0 ) {

			return;

		}

	

		Sizzle = function(query, context, extra, seed){

			context = context || document;



			// Only use querySelectorAll on non-XML documents

			// (ID selectors don't work in non-HTML documents)

			if ( !seed && context.nodeType === 9 && !isXML(context) ) {

				try {

					return makeArray( context.querySelectorAll(query), extra );

				} catch(e){}

			}

		

			return oldSizzle(query, context, extra, seed);

		};



		for ( var prop in oldSizzle ) {

			Sizzle[ prop ] = oldSizzle[ prop ];

		}



		div = null; // release memory in IE

	})();

}



(function(){

	var div = document.createElement("div");



	div.innerHTML = "<div class='test e'></div><div class='test'></div>";



	// Opera can't find a second classname (in 9.6)

	// Also, make sure that getElementsByClassName actually exists

	if ( !div.getElementsByClassName || div.getElementsByClassName("e").length === 0 ) {

		return;

	}



	// Safari caches class attributes, doesn't catch changes (in 3.2)

	div.lastChild.className = "e";



	if ( div.getElementsByClassName("e").length === 1 ) {

		return;

	}

	

	Expr.order.splice(1, 0, "CLASS");

	Expr.find.CLASS = function(match, context, isXML) {

		if ( typeof context.getElementsByClassName !== "undefined" && !isXML ) {

			return context.getElementsByClassName(match[1]);

		}

	};



	div = null; // release memory in IE

})();



function dirNodeCheck( dir, cur, doneName, checkSet, nodeCheck, isXML ) {

	for ( var i = 0, l = checkSet.length; i < l; i++ ) {

		var elem = checkSet[i];

		if ( elem ) {

			elem = elem[dir];

			var match = false;



			while ( elem ) {

				if ( elem.sizcache === doneName ) {

					match = checkSet[elem.sizset];

					break;

				}



				if ( elem.nodeType === 1 && !isXML ){

					elem.sizcache = doneName;

					elem.sizset = i;

				}



				if ( elem.nodeName.toLowerCase() === cur ) {

					match = elem;

					break;

				}



				elem = elem[dir];

			}



			checkSet[i] = match;

		}

	}

}



function dirCheck( dir, cur, doneName, checkSet, nodeCheck, isXML ) {

	for ( var i = 0, l = checkSet.length; i < l; i++ ) {

		var elem = checkSet[i];

		if ( elem ) {

			elem = elem[dir];

			var match = false;



			while ( elem ) {

				if ( elem.sizcache === doneName ) {

					match = checkSet[elem.sizset];

					break;

				}



				if ( elem.nodeType === 1 ) {

					if ( !isXML ) {

						elem.sizcache = doneName;

						elem.sizset = i;

					}

					if ( typeof cur !== "string" ) {

						if ( elem === cur ) {

							match = true;

							break;

						}



					} else if ( Sizzle.filter( cur, [elem] ).length > 0 ) {

						match = elem;

						break;

					}

				}



				elem = elem[dir];

			}



			checkSet[i] = match;

		}

	}

}



var contains = document.compareDocumentPosition ? function(a, b){

	return !!(a.compareDocumentPosition(b) & 16);

} : function(a, b){

	return a !== b && (a.contains ? a.contains(b) : true);

};



var isXML = function(elem){

	// documentElement is verified for cases where it doesn't yet exist

	// (such as loading iframes in IE - #4833) 

	var documentElement = (elem ? elem.ownerDocument || elem : 0).documentElement;

	return documentElement ? documentElement.nodeName !== "HTML" : false;

};



var posProcess = function(selector, context){

	var tmpSet = [], later = "", match,

		root = context.nodeType ? [context] : context;



	// Position selectors must be done after the filter

	// And so must :not(positional) so we move all PSEUDOs to the end

	while ( (match = Expr.match.PSEUDO.exec( selector )) ) {

		later += match[0];

		selector = selector.replace( Expr.match.PSEUDO, "" );

	}



	selector = Expr.relative[selector] ? selector + "*" : selector;



	for ( var i = 0, l = root.length; i < l; i++ ) {

		Sizzle( selector, root[i], tmpSet );

	}



	return Sizzle.filter( later, tmpSet );

};



// EXPOSE

jQuery.find = Sizzle;

jQuery.expr = Sizzle.selectors;

jQuery.expr[":"] = jQuery.expr.filters;

jQuery.unique = Sizzle.uniqueSort;

jQuery.text = getText;

jQuery.isXMLDoc = isXML;

jQuery.contains = contains;



return;



window.Sizzle = Sizzle;



})();

var runtil = /Until$/,

	rparentsprev = /^(?:parents|prevUntil|prevAll)/,

	// Note: This RegExp should be improved, or likely pulled from Sizzle

	rmultiselector = /,/,

	slice = Array.prototype.slice;



// Implement the identical functionality for filter and not

var winnow = function( elements, qualifier, keep ) {

	if ( jQuery.isFunction( qualifier ) ) {

		return jQuery.grep(elements, function( elem, i ) {

			return !!qualifier.call( elem, i, elem ) === keep;

		});



	} else if ( qualifier.nodeType ) {

		return jQuery.grep(elements, function( elem, i ) {

			return (elem === qualifier) === keep;

		});



	} else if ( typeof qualifier === "string" ) {

		var filtered = jQuery.grep(elements, function( elem ) {

			return elem.nodeType === 1;

		});



		if ( isSimple.test( qualifier ) ) {

			return jQuery.filter(qualifier, filtered, !keep);

		} else {

			qualifier = jQuery.filter( qualifier, filtered );

		}

	}



	return jQuery.grep(elements, function( elem, i ) {

		return (jQuery.inArray( elem, qualifier ) >= 0) === keep;

	});

};



jQuery.fn.extend({

	find: function( selector ) {

		var ret = this.pushStack( "", "find", selector ), length = 0;



		for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {

			length = ret.length;

			jQuery.find( selector, this[i], ret );



			if ( i > 0 ) {

				// Make sure that the results are unique

				for ( var n = length; n < ret.length; n++ ) {

					for ( var r = 0; r < length; r++ ) {

						if ( ret[r] === ret[n] ) {

							ret.splice(n--, 1);

							break;

						}

					}

				}

			}

		}



		return ret;

	},



	has: function( target ) {

		var targets = jQuery( target );

		return this.filter(function() {

			for ( var i = 0, l = targets.length; i < l; i++ ) {

				if ( jQuery.contains( this, targets[i] ) ) {

					return true;

				}

			}

		});

	},



	not: function( selector ) {

		return this.pushStack( winnow(this, selector, false), "not", selector);

	},



	filter: function( selector ) {

		return this.pushStack( winnow(this, selector, true), "filter", selector );

	},

	

	is: function( selector ) {

		return !!selector && jQuery.filter( selector, this ).length > 0;

	},



	closest: function( selectors, context ) {

		if ( jQuery.isArray( selectors ) ) {

			var ret = [], cur = this[0], match, matches = {}, selector;



			if ( cur && selectors.length ) {

				for ( var i = 0, l = selectors.length; i < l; i++ ) {

					selector = selectors[i];



					if ( !matches[selector] ) {

						matches[selector] = jQuery.expr.match.POS.test( selector ) ? 

							jQuery( selector, context || this.context ) :

							selector;

					}

				}



				while ( cur && cur.ownerDocument && cur !== context ) {

					for ( selector in matches ) {

						match = matches[selector];



						if ( match.jquery ? match.index(cur) > -1 : jQuery(cur).is(match) ) {

							ret.push({ selector: selector, elem: cur });

							delete matches[selector];

						}

					}

					cur = cur.parentNode;

				}

			}



			return ret;

		}



		var pos = jQuery.expr.match.POS.test( selectors ) ? 

			jQuery( selectors, context || this.context ) : null;



		return this.map(function( i, cur ) {

			while ( cur && cur.ownerDocument && cur !== context ) {

				if ( pos ? pos.index(cur) > -1 : jQuery(cur).is(selectors) ) {

					return cur;

				}

				cur = cur.parentNode;

			}

			return null;

		});

	},

	

	// Determine the position of an element within

	// the matched set of elements

	index: function( elem ) {

		if ( !elem || typeof elem === "string" ) {

			return jQuery.inArray( this[0],

				// If it receives a string, the selector is used

				// If it receives nothing, the siblings are used

				elem ? jQuery( elem ) : this.parent().children() );

		}

		// Locate the position of the desired element

		return jQuery.inArray(

			// If it receives a jQuery object, the first element is used

			elem.jquery ? elem[0] : elem, this );

	},



	add: function( selector, context ) {

		var set = typeof selector === "string" ?

				jQuery( selector, context || this.context ) :

				jQuery.makeArray( selector ),

			all = jQuery.merge( this.get(), set );



		return this.pushStack( isDisconnected( set[0] ) || isDisconnected( all[0] ) ?

			all :

			jQuery.unique( all ) );

	},



	andSelf: function() {

		return this.add( this.prevObject );

	}

});



// A painfully simple check to see if an element is disconnected

// from a document (should be improved, where feasible).

function isDisconnected( node ) {

	return !node || !node.parentNode || node.parentNode.nodeType === 11;

}



jQuery.each({

	parent: function( elem ) {

		var parent = elem.parentNode;

		return parent && parent.nodeType !== 11 ? parent : null;

	},

	parents: function( elem ) {

		return jQuery.dir( elem, "parentNode" );

	},

	parentsUntil: function( elem, i, until ) {

		return jQuery.dir( elem, "parentNode", until );

	},

	next: function( elem ) {

		return jQuery.nth( elem, 2, "nextSibling" );

	},

	prev: function( elem ) {

		return jQuery.nth( elem, 2, "previousSibling" );

	},

	nextAll: function( elem ) {

		return jQuery.dir( elem, "nextSibling" );

	},

	prevAll: function( elem ) {

		return jQuery.dir( elem, "previousSibling" );

	},

	nextUntil: function( elem, i, until ) {

		return jQuery.dir( elem, "nextSibling", until );

	},

	prevUntil: function( elem, i, until ) {

		return jQuery.dir( elem, "previousSibling", until );

	},

	siblings: function( elem ) {

		return jQuery.sibling( elem.parentNode.firstChild, elem );

	},

	children: function( elem ) {

		return jQuery.sibling( elem.firstChild );

	},

	contents: function( elem ) {

		return jQuery.nodeName( elem, "iframe" ) ?

			elem.contentDocument || elem.contentWindow.document :

			jQuery.makeArray( elem.childNodes );

	}

}, function( name, fn ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( until, selector ) {

		var ret = jQuery.map( this, fn, until );

		

		if ( !runtil.test( name ) ) {

			selector = until;

		}



		if ( selector && typeof selector === "string" ) {

			ret = jQuery.filter( selector, ret );

		}



		ret = this.length > 1 ? jQuery.unique( ret ) : ret;



		if ( (this.length > 1 || rmultiselector.test( selector )) && rparentsprev.test( name ) ) {

			ret = ret.reverse();

		}



		return this.pushStack( ret, name, slice.call(arguments).join(",") );

	};

});



jQuery.extend({

	filter: function( expr, elems, not ) {

		if ( not ) {

			expr = ":not(" + expr + ")";

		}



		return jQuery.find.matches(expr, elems);

	},

	

	dir: function( elem, dir, until ) {

		var matched = [], cur = elem[dir];

		while ( cur && cur.nodeType !== 9 && (until === undefined || cur.nodeType !== 1 || !jQuery( cur ).is( until )) ) {

			if ( cur.nodeType === 1 ) {

				matched.push( cur );

			}

			cur = cur[dir];

		}

		return matched;

	},



	nth: function( cur, result, dir, elem ) {

		result = result || 1;

		var num = 0;



		for ( ; cur; cur = cur[dir] ) {

			if ( cur.nodeType === 1 && ++num === result ) {

				break;

			}

		}



		return cur;

	},



	sibling: function( n, elem ) {

		var r = [];



		for ( ; n; n = n.nextSibling ) {

			if ( n.nodeType === 1 && n !== elem ) {

				r.push( n );

			}

		}



		return r;

	}

});

var rinlinejQuery = / jQuery\d+="(?:\d+|null)"/g,

	rleadingWhitespace = /^\s+/,

	rxhtmlTag = /(<([\w:]+)[^>]*?)\/>/g,

	rselfClosing = /^(?:area|br|col|embed|hr|img|input|link|meta|param)$/i,

	rtagName = /<([\w:]+)/,

	rtbody = /<tbody/i,

	rhtml = /<|&#?\w+;/,

	rnocache = /<script|<object|<embed|<option|<style/i,

	rchecked = /checked\s*(?:[^=]|=\s*.checked.)/i,  // checked="checked" or checked (html5)

	fcloseTag = function( all, front, tag ) {

		return rselfClosing.test( tag ) ?

			all :

			front + "></" + tag + ">";

	},

	wrapMap = {

		option: [ 1, "<select multiple='multiple'>", "</select>" ],

		legend: [ 1, "<fieldset>", "</fieldset>" ],

		thead: [ 1, "<table>", "</table>" ],

		tr: [ 2, "<table><tbody>", "</tbody></table>" ],

		td: [ 3, "<table><tbody><tr>", "</tr></tbody></table>" ],

		col: [ 2, "<table><tbody></tbody><colgroup>", "</colgroup></table>" ],

		area: [ 1, "<map>", "</map>" ],

		_default: [ 0, "", "" ]

	};



wrapMap.optgroup = wrapMap.option;

wrapMap.tbody = wrapMap.tfoot = wrapMap.colgroup = wrapMap.caption = wrapMap.thead;

wrapMap.th = wrapMap.td;



// IE can't serialize <link> and <script> tags normally

if ( !jQuery.support.htmlSerialize ) {

	wrapMap._default = [ 1, "div<div>", "</div>" ];

}



jQuery.fn.extend({

	text: function( text ) {

		if ( jQuery.isFunction(text) ) {

			return this.each(function(i) {

				var self = jQuery(this);

				self.text( text.call(this, i, self.text()) );

			});

		}



		if ( typeof text !== "object" && text !== undefined ) {

			return this.empty().append( (this[0] && this[0].ownerDocument || document).createTextNode( text ) );

		}



		return jQuery.text( this );

	},



	wrapAll: function( html ) {

		if ( jQuery.isFunction( html ) ) {

			return this.each(function(i) {

				jQuery(this).wrapAll( html.call(this, i) );

			});

		}



		if ( this[0] ) {

			// The elements to wrap the target around

			var wrap = jQuery( html, this[0].ownerDocument ).eq(0).clone(true);



			if ( this[0].parentNode ) {

				wrap.insertBefore( this[0] );

			}



			wrap.map(function() {

				var elem = this;



				while ( elem.firstChild && elem.firstChild.nodeType === 1 ) {

					elem = elem.firstChild;

				}



				return elem;

			}).append(this);

		}



		return this;

	},



	wrapInner: function( html ) {

		if ( jQuery.isFunction( html ) ) {

			return this.each(function(i) {

				jQuery(this).wrapInner( html.call(this, i) );

			});

		}



		return this.each(function() {

			var self = jQuery( this ), contents = self.contents();



			if ( contents.length ) {

				contents.wrapAll( html );



			} else {

				self.append( html );

			}

		});

	},



	wrap: function( html ) {

		return this.each(function() {

			jQuery( this ).wrapAll( html );

		});

	},



	unwrap: function() {

		return this.parent().each(function() {

			if ( !jQuery.nodeName( this, "body" ) ) {

				jQuery( this ).replaceWith( this.childNodes );

			}

		}).end();

	},



	append: function() {

		return this.domManip(arguments, true, function( elem ) {

			if ( this.nodeType === 1 ) {

				this.appendChild( elem );

			}

		});

	},



	prepend: function() {

		return this.domManip(arguments, true, function( elem ) {

			if ( this.nodeType === 1 ) {

				this.insertBefore( elem, this.firstChild );

			}

		});

	},



	before: function() {

		if ( this[0] && this[0].parentNode ) {

			return this.domManip(arguments, false, function( elem ) {

				this.parentNode.insertBefore( elem, this );

			});

		} else if ( arguments.length ) {

			var set = jQuery(arguments[0]);

			set.push.apply( set, this.toArray() );

			return this.pushStack( set, "before", arguments );

		}

	},



	after: function() {

		if ( this[0] && this[0].parentNode ) {

			return this.domManip(arguments, false, function( elem ) {

				this.parentNode.insertBefore( elem, this.nextSibling );

			});

		} else if ( arguments.length ) {

			var set = this.pushStack( this, "after", arguments );

			set.push.apply( set, jQuery(arguments[0]).toArray() );

			return set;

		}

	},

	

	// keepData is for internal use only--do not document

	remove: function( selector, keepData ) {

		for ( var i = 0, elem; (elem = this[i]) != null; i++ ) {

			if ( !selector || jQuery.filter( selector, [ elem ] ).length ) {

				if ( !keepData && elem.nodeType === 1 ) {

					jQuery.cleanData( elem.getElementsByTagName("*") );

					jQuery.cleanData( [ elem ] );

				}



				if ( elem.parentNode ) {

					 elem.parentNode.removeChild( elem );

				}

			}

		}

		

		return this;

	},



	empty: function() {

		for ( var i = 0, elem; (elem = this[i]) != null; i++ ) {

			// Remove element nodes and prevent memory leaks

			if ( elem.nodeType === 1 ) {

				jQuery.cleanData( elem.getElementsByTagName("*") );

			}



			// Remove any remaining nodes

			while ( elem.firstChild ) {

				elem.removeChild( elem.firstChild );

			}

		}

		

		return this;

	},



	clone: function( events ) {

		// Do the clone

		var ret = this.map(function() {

			if ( !jQuery.support.noCloneEvent && !jQuery.isXMLDoc(this) ) {

				// IE copies events bound via attachEvent when

				// using cloneNode. Calling detachEvent on the

				// clone will also remove the events from the orignal

				// In order to get around this, we use innerHTML.

				// Unfortunately, this means some modifications to

				// attributes in IE that are actually only stored

				// as properties will not be copied (such as the

				// the name attribute on an input).

				var html = this.outerHTML, ownerDocument = this.ownerDocument;

				if ( !html ) {

					var div = ownerDocument.createElement("div");

					div.appendChild( this.cloneNode(true) );

					html = div.innerHTML;

				}



				return jQuery.clean([html.replace(rinlinejQuery, "")

					// Handle the case in IE 8 where action=/test/> self-closes a tag

					.replace(/=([^="'>\s]+\/)>/g, '="$1">')

					.replace(rleadingWhitespace, "")], ownerDocument)[0];

			} else {

				return this.cloneNode(true);

			}

		});



		// Copy the events from the original to the clone

		if ( events === true ) {

			cloneCopyEvent( this, ret );

			cloneCopyEvent( this.find("*"), ret.find("*") );

		}



		// Return the cloned set

		return ret;

	},



	html: function( value ) {

		if ( value === undefined ) {

			return this[0] && this[0].nodeType === 1 ?

				this[0].innerHTML.replace(rinlinejQuery, "") :

				null;



		// See if we can take a shortcut and just use innerHTML

		} else if ( typeof value === "string" && !rnocache.test( value ) &&

			(jQuery.support.leadingWhitespace || !rleadingWhitespace.test( value )) &&

			!wrapMap[ (rtagName.exec( value ) || ["", ""])[1].toLowerCase() ] ) {



			value = value.replace(rxhtmlTag, fcloseTag);



			try {

				for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {

					// Remove element nodes and prevent memory leaks

					if ( this[i].nodeType === 1 ) {

						jQuery.cleanData( this[i].getElementsByTagName("*") );

						this[i].innerHTML = value;

					}

				}



			// If using innerHTML throws an exception, use the fallback method

			} catch(e) {

				this.empty().append( value );

			}



		} else if ( jQuery.isFunction( value ) ) {

			this.each(function(i){

				var self = jQuery(this), old = self.html();

				self.empty().append(function(){

					return value.call( this, i, old );

				});

			});



		} else {

			this.empty().append( value );

		}



		return this;

	},



	replaceWith: function( value ) {

		if ( this[0] && this[0].parentNode ) {

			// Make sure that the elements are removed from the DOM before they are inserted

			// this can help fix replacing a parent with child elements

			if ( jQuery.isFunction( value ) ) {

				return this.each(function(i) {

					var self = jQuery(this), old = self.html();

					self.replaceWith( value.call( this, i, old ) );

				});

			}



			if ( typeof value !== "string" ) {

				value = jQuery(value).detach();

			}



			return this.each(function() {

				var next = this.nextSibling, parent = this.parentNode;



				jQuery(this).remove();



				if ( next ) {

					jQuery(next).before( value );

				} else {

					jQuery(parent).append( value );

				}

			});

		} else {

			return this.pushStack( jQuery(jQuery.isFunction(value) ? value() : value), "replaceWith", value );

		}

	},



	detach: function( selector ) {

		return this.remove( selector, true );

	},



	domManip: function( args, table, callback ) {

		var results, first, value = args[0], scripts = [], fragment, parent;



		// We can't cloneNode fragments that contain checked, in WebKit

		if ( !jQuery.support.checkClone && arguments.length === 3 && typeof value === "string" && rchecked.test( value ) ) {

			return this.each(function() {

				jQuery(this).domManip( args, table, callback, true );

			});

		}



		if ( jQuery.isFunction(value) ) {

			return this.each(function(i) {

				var self = jQuery(this);

				args[0] = value.call(this, i, table ? self.html() : undefined);

				self.domManip( args, table, callback );

			});

		}



		if ( this[0] ) {

			parent = value && value.parentNode;



			// If we're in a fragment, just use that instead of building a new one

			if ( jQuery.support.parentNode && parent && parent.nodeType === 11 && parent.childNodes.length === this.length ) {

				results = { fragment: parent };



			} else {

				results = buildFragment( args, this, scripts );

			}

			

			fragment = results.fragment;

			

			if ( fragment.childNodes.length === 1 ) {

				first = fragment = fragment.firstChild;

			} else {

				first = fragment.firstChild;

			}



			if ( first ) {

				table = table && jQuery.nodeName( first, "tr" );



				for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {

					callback.call(

						table ?

							root(this[i], first) :

							this[i],

						i > 0 || results.cacheable || this.length > 1  ?

							fragment.cloneNode(true) :

							fragment

					);

				}

			}



			if ( scripts.length ) {

				jQuery.each( scripts, evalScript );

			}

		}



		return this;



		function root( elem, cur ) {

			return jQuery.nodeName(elem, "table") ?

				(elem.getElementsByTagName("tbody")[0] ||

				elem.appendChild(elem.ownerDocument.createElement("tbody"))) :

				elem;

		}

	}

});



function cloneCopyEvent(orig, ret) {

	var i = 0;



	ret.each(function() {

		if ( this.nodeName !== (orig[i] && orig[i].nodeName) ) {

			return;

		}



		var oldData = jQuery.data( orig[i++] ), curData = jQuery.data( this, oldData ), events = oldData && oldData.events;



		if ( events ) {

			delete curData.handle;

			curData.events = {};



			for ( var type in events ) {

				for ( var handler in events[ type ] ) {

					jQuery.event.add( this, type, events[ type ][ handler ], events[ type ][ handler ].data );

				}

			}

		}

	});

}



function buildFragment( args, nodes, scripts ) {

	var fragment, cacheable, cacheresults,

		doc = (nodes && nodes[0] ? nodes[0].ownerDocument || nodes[0] : document);



	// Only cache "small" (1/2 KB) strings that are associated with the main document

	// Cloning options loses the selected state, so don't cache them

	// IE 6 doesn't like it when you put <object> or <embed> elements in a fragment

	// Also, WebKit does not clone 'checked' attributes on cloneNode, so don't cache

	if ( args.length === 1 && typeof args[0] === "string" && args[0].length < 512 && doc === document &&

		!rnocache.test( args[0] ) && (jQuery.support.checkClone || !rchecked.test( args[0] )) ) {



		cacheable = true;

		cacheresults = jQuery.fragments[ args[0] ];

		if ( cacheresults ) {

			if ( cacheresults !== 1 ) {

				fragment = cacheresults;

			}

		}

	}



	if ( !fragment ) {

		fragment = doc.createDocumentFragment();

		jQuery.clean( args, doc, fragment, scripts );

	}



	if ( cacheable ) {

		jQuery.fragments[ args[0] ] = cacheresults ? fragment : 1;

	}



	return { fragment: fragment, cacheable: cacheable };

}



jQuery.fragments = {};



jQuery.each({

	appendTo: "append",

	prependTo: "prepend",

	insertBefore: "before",

	insertAfter: "after",

	replaceAll: "replaceWith"

}, function( name, original ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( selector ) {

		var ret = [], insert = jQuery( selector ),

			parent = this.length === 1 && this[0].parentNode;

		

		if ( parent && parent.nodeType === 11 && parent.childNodes.length === 1 && insert.length === 1 ) {

			insert[ original ]( this[0] );

			return this;

			

		} else {

			for ( var i = 0, l = insert.length; i < l; i++ ) {

				var elems = (i > 0 ? this.clone(true) : this).get();

				jQuery.fn[ original ].apply( jQuery(insert[i]), elems );

				ret = ret.concat( elems );

			}

		

			return this.pushStack( ret, name, insert.selector );

		}

	};

});



jQuery.extend({

	clean: function( elems, context, fragment, scripts ) {

		context = context || document;



		// !context.createElement fails in IE with an error but returns typeof 'object'

		if ( typeof context.createElement === "undefined" ) {

			context = context.ownerDocument || context[0] && context[0].ownerDocument || document;

		}



		var ret = [];



		for ( var i = 0, elem; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {

			if ( typeof elem === "number" ) {

				elem += "";

			}



			if ( !elem ) {

				continue;

			}



			// Convert html string into DOM nodes

			if ( typeof elem === "string" && !rhtml.test( elem ) ) {

				elem = context.createTextNode( elem );



			} else if ( typeof elem === "string" ) {

				// Fix "XHTML"-style tags in all browsers

				elem = elem.replace(rxhtmlTag, fcloseTag);



				// Trim whitespace, otherwise indexOf won't work as expected

				var tag = (rtagName.exec( elem ) || ["", ""])[1].toLowerCase(),

					wrap = wrapMap[ tag ] || wrapMap._default,

					depth = wrap[0],

					div = context.createElement("div");



				// Go to html and back, then peel off extra wrappers

				div.innerHTML = wrap[1] + elem + wrap[2];



				// Move to the right depth

				while ( depth-- ) {

					div = div.lastChild;

				}



				// Remove IE's autoinserted <tbody> from table fragments

				if ( !jQuery.support.tbody ) {



					// String was a <table>, *may* have spurious <tbody>

					var hasBody = rtbody.test(elem),

						tbody = tag === "table" && !hasBody ?

							div.firstChild && div.firstChild.childNodes :



							// String was a bare <thead> or <tfoot>

							wrap[1] === "<table>" && !hasBody ?

								div.childNodes :

								[];



					for ( var j = tbody.length - 1; j >= 0 ; --j ) {

						if ( jQuery.nodeName( tbody[ j ], "tbody" ) && !tbody[ j ].childNodes.length ) {

							tbody[ j ].parentNode.removeChild( tbody[ j ] );

						}

					}



				}



				// IE completely kills leading whitespace when innerHTML is used

				if ( !jQuery.support.leadingWhitespace && rleadingWhitespace.test( elem ) ) {

					div.insertBefore( context.createTextNode( rleadingWhitespace.exec(elem)[0] ), div.firstChild );

				}



				elem = div.childNodes;

			}



			if ( elem.nodeType ) {

				ret.push( elem );

			} else {

				ret = jQuery.merge( ret, elem );

			}

		}



		if ( fragment ) {

			for ( var i = 0; ret[i]; i++ ) {

				if ( scripts && jQuery.nodeName( ret[i], "script" ) && (!ret[i].type || ret[i].type.toLowerCase() === "text/javascript") ) {

					scripts.push( ret[i].parentNode ? ret[i].parentNode.removeChild( ret[i] ) : ret[i] );

				

				} else {

					if ( ret[i].nodeType === 1 ) {

						ret.splice.apply( ret, [i + 1, 0].concat(jQuery.makeArray(ret[i].getElementsByTagName("script"))) );

					}

					fragment.appendChild( ret[i] );

				}

			}

		}



		return ret;

	},

	

	cleanData: function( elems ) {

		var data, id, cache = jQuery.cache,

			special = jQuery.event.special,

			deleteExpando = jQuery.support.deleteExpando;

		

		for ( var i = 0, elem; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {

			id = elem[ jQuery.expando ];

			

			if ( id ) {

				data = cache[ id ];

				

				if ( data.events ) {

					for ( var type in data.events ) {

						if ( special[ type ] ) {

							jQuery.event.remove( elem, type );



						} else {

							removeEvent( elem, type, data.handle );

						}

					}

				}

				

				if ( deleteExpando ) {

					delete elem[ jQuery.expando ];



				} else if ( elem.removeAttribute ) {

					elem.removeAttribute( jQuery.expando );

				}

				

				delete cache[ id ];

			}

		}

	}

});

// exclude the following css properties to add px

var rexclude = /z-?index|font-?weight|opacity|zoom|line-?height/i,

	ralpha = /alpha\([^)]*\)/,

	ropacity = /opacity=([^)]*)/,

	rfloat = /float/i,

	rdashAlpha = /-([a-z])/ig,

	rupper = /([A-Z])/g,

	rnumpx = /^-?\d+(?:px)?$/i,

	rnum = /^-?\d/,



	cssShow = { position: "absolute", visibility: "hidden", display:"block" },

	cssWidth = [ "Left", "Right" ],

	cssHeight = [ "Top", "Bottom" ],



	// cache check for defaultView.getComputedStyle

	getComputedStyle = document.defaultView && document.defaultView.getComputedStyle,

	// normalize float css property

	styleFloat = jQuery.support.cssFloat ? "cssFloat" : "styleFloat",

	fcamelCase = function( all, letter ) {

		return letter.toUpperCase();

	};



jQuery.fn.css = function( name, value ) {

	return access( this, name, value, true, function( elem, name, value ) {

		if ( value === undefined ) {

			return jQuery.curCSS( elem, name );

		}

		

		if ( typeof value === "number" && !rexclude.test(name) ) {

			value += "px";

		}



		jQuery.style( elem, name, value );

	});

};



jQuery.extend({

	style: function( elem, name, value ) {

		// don't set styles on text and comment nodes

		if ( !elem || elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 ) {

			return undefined;

		}



		// ignore negative width and height values #1599

		if ( (name === "width" || name === "height") && parseFloat(value) < 0 ) {

			value = undefined;

		}



		var style = elem.style || elem, set = value !== undefined;



		// IE uses filters for opacity

		if ( !jQuery.support.opacity && name === "opacity" ) {

			if ( set ) {

				// IE has trouble with opacity if it does not have layout

				// Force it by setting the zoom level

				style.zoom = 1;



				// Set the alpha filter to set the opacity

				var opacity = parseInt( value, 10 ) + "" === "NaN" ? "" : "alpha(opacity=" + value * 100 + ")";

				var filter = style.filter || jQuery.curCSS( elem, "filter" ) || "";

				style.filter = ralpha.test(filter) ? filter.replace(ralpha, opacity) : opacity;

			}



			return style.filter && style.filter.indexOf("opacity=") >= 0 ?

				(parseFloat( ropacity.exec(style.filter)[1] ) / 100) + "":

				"";

		}



		// Make sure we're using the right name for getting the float value

		if ( rfloat.test( name ) ) {

			name = styleFloat;

		}



		name = name.replace(rdashAlpha, fcamelCase);



		if ( set ) {

			style[ name ] = value;

		}



		return style[ name ];

	},



	css: function( elem, name, force, extra ) {

		if ( name === "width" || name === "height" ) {

			var val, props = cssShow, which = name === "width" ? cssWidth : cssHeight;



			function getWH() {

				val = name === "width" ? elem.offsetWidth : elem.offsetHeight;



				if ( extra === "border" ) {

					return;

				}



				jQuery.each( which, function() {

					if ( !extra ) {

						val -= parseFloat(jQuery.curCSS( elem, "padding" + this, true)) || 0;

					}



					if ( extra === "margin" ) {

						val += parseFloat(jQuery.curCSS( elem, "margin" + this, true)) || 0;

					} else {

						val -= parseFloat(jQuery.curCSS( elem, "border" + this + "Width", true)) || 0;

					}

				});

			}



			if ( elem.offsetWidth !== 0 ) {

				getWH();

			} else {

				jQuery.swap( elem, props, getWH );

			}



			return Math.max(0, Math.round(val));

		}



		return jQuery.curCSS( elem, name, force );

	},



	curCSS: function( elem, name, force ) {

		var ret, style = elem.style, filter;



		// IE uses filters for opacity

		if ( !jQuery.support.opacity && name === "opacity" && elem.currentStyle ) {

			ret = ropacity.test(elem.currentStyle.filter || "") ?

				(parseFloat(RegExp.$1) / 100) + "" :

				"";



			return ret === "" ?

				"1" :

				ret;

		}



		// Make sure we're using the right name for getting the float value

		if ( rfloat.test( name ) ) {

			name = styleFloat;

		}



		if ( !force && style && style[ name ] ) {

			ret = style[ name ];



		} else if ( getComputedStyle ) {



			// Only "float" is needed here

			if ( rfloat.test( name ) ) {

				name = "float";

			}



			name = name.replace( rupper, "-$1" ).toLowerCase();



			var defaultView = elem.ownerDocument.defaultView;



			if ( !defaultView ) {

				return null;

			}



			var computedStyle = defaultView.getComputedStyle( elem, null );



			if ( computedStyle ) {

				ret = computedStyle.getPropertyValue( name );

			}



			// We should always get a number back from opacity

			if ( name === "opacity" && ret === "" ) {

				ret = "1";

			}



		} else if ( elem.currentStyle ) {

			var camelCase = name.replace(rdashAlpha, fcamelCase);



			ret = elem.currentStyle[ name ] || elem.currentStyle[ camelCase ];



			// From the awesome hack by Dean Edwards

			// http://erik.eae.net/archives/2007/07/27/18.54.15/#comment-102291



			// If we're not dealing with a regular pixel number

			// but a number that has a weird ending, we need to convert it to pixels

			if ( !rnumpx.test( ret ) && rnum.test( ret ) ) {

				// Remember the original values

				var left = style.left, rsLeft = elem.runtimeStyle.left;



				// Put in the new values to get a computed value out

				elem.runtimeStyle.left = elem.currentStyle.left;

				style.left = camelCase === "fontSize" ? "1em" : (ret || 0);

				ret = style.pixelLeft + "px";



				// Revert the changed values

				style.left = left;

				elem.runtimeStyle.left = rsLeft;

			}

		}



		return ret;

	},



	// A method for quickly swapping in/out CSS properties to get correct calculations

	swap: function( elem, options, callback ) {

		var old = {};



		// Remember the old values, and insert the new ones

		for ( var name in options ) {

			old[ name ] = elem.style[ name ];

			elem.style[ name ] = options[ name ];

		}



		callback.call( elem );



		// Revert the old values

		for ( var name in options ) {

			elem.style[ name ] = old[ name ];

		}

	}

});



if ( jQuery.expr && jQuery.expr.filters ) {

	jQuery.expr.filters.hidden = function( elem ) {

		var width = elem.offsetWidth, height = elem.offsetHeight,

			skip = elem.nodeName.toLowerCase() === "tr";



		return width === 0 && height === 0 && !skip ?

			true :

			width > 0 && height > 0 && !skip ?

				false :

				jQuery.curCSS(elem, "display") === "none";

	};



	jQuery.expr.filters.visible = function( elem ) {

		return !jQuery.expr.filters.hidden( elem );

	};

}

var jsc = now(),

	rscript = /<script(.|\s)*?\/script>/gi,

	rselectTextarea = /select|textarea/i,

	rinput = /color|date|datetime|email|hidden|month|number|password|range|search|tel|text|time|url|week/i,

	jsre = /=\?(&|$)/,

	rquery = /\?/,

	rts = /(\?|&)_=.*?(&|$)/,

	rurl = /^(\w+:)?\/\/([^\/?#]+)/,

	r20 = /%20/g,



	// Keep a copy of the old load method

	_load = jQuery.fn.load;



jQuery.fn.extend({

	load: function( url, params, callback ) {

		if ( typeof url !== "string" ) {

			return _load.call( this, url );



		// Don't do a request if no elements are being requested

		} else if ( !this.length ) {

			return this;

		}



		var off = url.indexOf(" ");

		if ( off >= 0 ) {

			var selector = url.slice(off, url.length);

			url = url.slice(0, off);

		}



		// Default to a GET request

		var type = "GET";



		// If the second parameter was provided

		if ( params ) {

			// If it's a function

			if ( jQuery.isFunction( params ) ) {

				// We assume that it's the callback

				callback = params;

				params = null;



			// Otherwise, build a param string

			} else if ( typeof params === "object" ) {

				params = jQuery.param( params, jQuery.ajaxSettings.traditional );

				type = "POST";

			}

		}



		var self = this;



		// Request the remote document

		jQuery.ajax({

			url: url,

			type: type,

			dataType: "html",

			data: params,

			complete: function( res, status ) {

				// If successful, inject the HTML into all the matched elements

				if ( status === "success" || status === "notmodified" ) {

					// See if a selector was specified

					self.html( selector ?

						// Create a dummy div to hold the results

						jQuery("<div />")

							// inject the contents of the document in, removing the scripts

							// to avoid any 'Permission Denied' errors in IE

							.append(res.responseText.replace(rscript, ""))



							// Locate the specified elements

							.find(selector) :



						// If not, just inject the full result

						res.responseText );

				}



				if ( callback ) {

					self.each( callback, [res.responseText, status, res] );

				}

			}

		});



		return this;

	},



	serialize: function() {

		return jQuery.param(this.serializeArray());

	},

	serializeArray: function() {

		return this.map(function() {

			return this.elements ? jQuery.makeArray(this.elements) : this;

		})

		.filter(function() {

			return this.name && !this.disabled &&

				(this.checked || rselectTextarea.test(this.nodeName) ||

					rinput.test(this.type));

		})

		.map(function( i, elem ) {

			var val = jQuery(this).val();



			return val == null ?

				null :

				jQuery.isArray(val) ?

					jQuery.map( val, function( val, i ) {

						return { name: elem.name, value: val };

					}) :

					{ name: elem.name, value: val };

		}).get();

	}

});



// Attach a bunch of functions for handling common AJAX events

jQuery.each( "ajaxStart ajaxStop ajaxComplete ajaxError ajaxSuccess ajaxSend".split(" "), function( i, o ) {

	jQuery.fn[o] = function( f ) {

		return this.bind(o, f);

	};

});



jQuery.extend({



	get: function( url, data, callback, type ) {

		// shift arguments if data argument was omited

		if ( jQuery.isFunction( data ) ) {

			type = type || callback;

			callback = data;

			data = null;

		}



		return jQuery.ajax({

			type: "GET",

			url: url,

			data: data,

			success: callback,

			dataType: type

		});

	},



	getScript: function( url, callback ) {

		return jQuery.get(url, null, callback, "script");

	},



	getJSON: function( url, data, callback ) {

		return jQuery.get(url, data, callback, "json");

	},



	post: function( url, data, callback, type ) {

		// shift arguments if data argument was omited

		if ( jQuery.isFunction( data ) ) {

			type = type || callback;

			callback = data;

			data = {};

		}



		return jQuery.ajax({

			type: "POST",

			url: url,

			data: data,

			success: callback,

			dataType: type

		});

	},



	ajaxSetup: function( settings ) {

		jQuery.extend( jQuery.ajaxSettings, settings );

	},



	ajaxSettings: {

		url: location.href,

		global: true,

		type: "GET",

		contentType: "application/x-www-form-urlencoded",

		processData: true,

		async: true,

		/*

		timeout: 0,

		data: null,

		username: null,

		password: null,

		traditional: false,

		*/

		// Create the request object; Microsoft failed to properly

		// implement the XMLHttpRequest in IE7 (can't request local files),

		// so we use the ActiveXObject when it is available

		// This function can be overriden by calling jQuery.ajaxSetup

		xhr: window.XMLHttpRequest && (window.location.protocol !== "file:" || !window.ActiveXObject) ?

			function() {

				return new window.XMLHttpRequest();

			} :

			function() {

				try {

					return new window.ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");

				} catch(e) {}

			},

		accepts: {

			xml: "application/xml, text/xml",

			html: "text/html",

			script: "text/javascript, application/javascript",

			json: "application/json, text/javascript",

			text: "text/plain",

			_default: "*/*"

		}

	},



	// Last-Modified header cache for next request

	lastModified: {},

	etag: {},



	ajax: function( origSettings ) {

		var s = jQuery.extend(true, {}, jQuery.ajaxSettings, origSettings);

		

		var jsonp, status, data,

			callbackContext = origSettings && origSettings.context || s,

			type = s.type.toUpperCase();



		// convert data if not already a string

		if ( s.data && s.processData && typeof s.data !== "string" ) {

			s.data = jQuery.param( s.data, s.traditional );

		}



		// Handle JSONP Parameter Callbacks

		if ( s.dataType === "jsonp" ) {

			if ( type === "GET" ) {

				if ( !jsre.test( s.url ) ) {

					s.url += (rquery.test( s.url ) ? "&" : "?") + (s.jsonp || "callback") + "=?";

				}

			} else if ( !s.data || !jsre.test(s.data) ) {

				s.data = (s.data ? s.data + "&" : "") + (s.jsonp || "callback") + "=?";

			}

			s.dataType = "json";

		}



		// Build temporary JSONP function

		if ( s.dataType === "json" && (s.data && jsre.test(s.data) || jsre.test(s.url)) ) {

			jsonp = s.jsonpCallback || ("jsonp" + jsc++);



			// Replace the =? sequence both in the query string and the data

			if ( s.data ) {

				s.data = (s.data + "").replace(jsre, "=" + jsonp + "$1");

			}



			s.url = s.url.replace(jsre, "=" + jsonp + "$1");



			// We need to make sure

			// that a JSONP style response is executed properly

			s.dataType = "script";



			// Handle JSONP-style loading

			window[ jsonp ] = window[ jsonp ] || function( tmp ) {

				data = tmp;

				success();

				complete();

				// Garbage collect

				window[ jsonp ] = undefined;



				try {

					delete window[ jsonp ];

				} catch(e) {}



				if ( head ) {

					head.removeChild( script );

				}

			};

		}



		if ( s.dataType === "script" && s.cache === null ) {

			s.cache = false;

		}



		if ( s.cache === false && type === "GET" ) {

			var ts = now();



			// try replacing _= if it is there

			var ret = s.url.replace(rts, "$1_=" + ts + "$2");



			// if nothing was replaced, add timestamp to the end

			s.url = ret + ((ret === s.url) ? (rquery.test(s.url) ? "&" : "?") + "_=" + ts : "");

		}



		// If data is available, append data to url for get requests

		if ( s.data && type === "GET" ) {

			s.url += (rquery.test(s.url) ? "&" : "?") + s.data;

		}



		// Watch for a new set of requests

		if ( s.global && ! jQuery.active++ ) {

			jQuery.event.trigger( "ajaxStart" );

		}



		// Matches an absolute URL, and saves the domain

		var parts = rurl.exec( s.url ),

			remote = parts && (parts[1] && parts[1] !== location.protocol || parts[2] !== location.host);



		// If we're requesting a remote document

		// and trying to load JSON or Script with a GET

		if ( s.dataType === "script" && type === "GET" && remote ) {

			var head = document.getElementsByTagName("head")[0] || document.documentElement;

			var script = document.createElement("script");

			script.src = s.url;

			if ( s.scriptCharset ) {

				script.charset = s.scriptCharset;

			}



			// Handle Script loading

			if ( !jsonp ) {

				var done = false;



				// Attach handlers for all browsers

				script.onload = script.onreadystatechange = function() {

					if ( !done && (!this.readyState ||

							this.readyState === "loaded" || this.readyState === "complete") ) {

						done = true;

						success();

						complete();



						// Handle memory leak in IE

						script.onload = script.onreadystatechange = null;

						if ( head && script.parentNode ) {

							head.removeChild( script );

						}

					}

				};

			}



			// Use insertBefore instead of appendChild  to circumvent an IE6 bug.

			// This arises when a base node is used (#2709 and #4378).

			head.insertBefore( script, head.firstChild );



			// We handle everything using the script element injection

			return undefined;

		}



		var requestDone = false;



		// Create the request object

		var xhr = s.xhr();



		if ( !xhr ) {

			return;

		}



		// Open the socket

		// Passing null username, generates a login popup on Opera (#2865)

		if ( s.username ) {

			xhr.open(type, s.url, s.async, s.username, s.password);

		} else {

			xhr.open(type, s.url, s.async);

		}



		// Need an extra try/catch for cross domain requests in Firefox 3

		try {

			// Set the correct header, if data is being sent

			if ( s.data || origSettings && origSettings.contentType ) {

				xhr.setRequestHeader("Content-Type", s.contentType);

			}



			// Set the If-Modified-Since and/or If-None-Match header, if in ifModified mode.

			if ( s.ifModified ) {

				if ( jQuery.lastModified[s.url] ) {

					xhr.setRequestHeader("If-Modified-Since", jQuery.lastModified[s.url]);

				}



				if ( jQuery.etag[s.url] ) {

					xhr.setRequestHeader("If-None-Match", jQuery.etag[s.url]);

				}

			}



			// Set header so the called script knows that it's an XMLHttpRequest

			// Only send the header if it's not a remote XHR

			if ( !remote ) {

				xhr.setRequestHeader("X-Requested-With", "XMLHttpRequest");

			}



			// Set the Accepts header for the server, depending on the dataType

			xhr.setRequestHeader("Accept", s.dataType && s.accepts[ s.dataType ] ?

				s.accepts[ s.dataType ] + ", */*" :

				s.accepts._default );

		} catch(e) {}



		// Allow custom headers/mimetypes and early abort

		if ( s.beforeSend && s.beforeSend.call(callbackContext, xhr, s) === false ) {

			// Handle the global AJAX counter

			if ( s.global && ! --jQuery.active ) {

				jQuery.event.trigger( "ajaxStop" );

			}



			// close opended socket

			xhr.abort();

			return false;

		}



		if ( s.global ) {

			trigger("ajaxSend", [xhr, s]);

		}



		// Wait for a response to come back

		var onreadystatechange = xhr.onreadystatechange = function( isTimeout ) {

			// The request was aborted

			if ( !xhr || xhr.readyState === 0 || isTimeout === "abort" ) {

				// Opera doesn't call onreadystatechange before this point

				// so we simulate the call

				if ( !requestDone ) {

					complete();

				}



				requestDone = true;

				if ( xhr ) {

					xhr.onreadystatechange = jQuery.noop;

				}



			// The transfer is complete and the data is available, or the request timed out

			} else if ( !requestDone && xhr && (xhr.readyState === 4 || isTimeout === "timeout") ) {

				requestDone = true;

				xhr.onreadystatechange = jQuery.noop;



				status = isTimeout === "timeout" ?

					"timeout" :

					!jQuery.httpSuccess( xhr ) ?

						"error" :

						s.ifModified && jQuery.httpNotModified( xhr, s.url ) ?

							"notmodified" :

							"success";



				var errMsg;



				if ( status === "success" ) {

					// Watch for, and catch, XML document parse errors

					try {

						// process the data (runs the xml through httpData regardless of callback)

						data = jQuery.httpData( xhr, s.dataType, s );

					} catch(err) {

						status = "parsererror";

						errMsg = err;

					}

				}



				// Make sure that the request was successful or notmodified

				if ( status === "success" || status === "notmodified" ) {

					// JSONP handles its own success callback

					if ( !jsonp ) {

						success();

					}

				} else {

					jQuery.handleError(s, xhr, status, errMsg);

				}



				// Fire the complete handlers

				complete();



				if ( isTimeout === "timeout" ) {

					xhr.abort();

				}



				// Stop memory leaks

				if ( s.async ) {

					xhr = null;

				}

			}

		};



		// Override the abort handler, if we can (IE doesn't allow it, but that's OK)

		// Opera doesn't fire onreadystatechange at all on abort

		try {

			var oldAbort = xhr.abort;

			xhr.abort = function() {

				if ( xhr ) {

					oldAbort.call( xhr );

				}



				onreadystatechange( "abort" );

			};

		} catch(e) { }



		// Timeout checker

		if ( s.async && s.timeout > 0 ) {

			setTimeout(function() {

				// Check to see if the request is still happening

				if ( xhr && !requestDone ) {

					onreadystatechange( "timeout" );

				}

			}, s.timeout);

		}



		// Send the data

		try {

			xhr.send( type === "POST" || type === "PUT" || type === "DELETE" ? s.data : null );

		} catch(e) {

			jQuery.handleError(s, xhr, null, e);

			// Fire the complete handlers

			complete();

		}



		// firefox 1.5 doesn't fire statechange for sync requests

		if ( !s.async ) {

			onreadystatechange();

		}



		function success() {

			// If a local callback was specified, fire it and pass it the data

			if ( s.success ) {

				s.success.call( callbackContext, data, status, xhr );

			}



			// Fire the global callback

			if ( s.global ) {

				trigger( "ajaxSuccess", [xhr, s] );

			}

		}



		function complete() {

			// Process result

			if ( s.complete ) {

				s.complete.call( callbackContext, xhr, status);

			}



			// The request was completed

			if ( s.global ) {

				trigger( "ajaxComplete", [xhr, s] );

			}



			// Handle the global AJAX counter

			if ( s.global && ! --jQuery.active ) {

				jQuery.event.trigger( "ajaxStop" );

			}

		}

		

		function trigger(type, args) {

			(s.context ? jQuery(s.context) : jQuery.event).trigger(type, args);

		}



		// return XMLHttpRequest to allow aborting the request etc.

		return xhr;

	},



	handleError: function( s, xhr, status, e ) {

		// If a local callback was specified, fire it

		if ( s.error ) {

			s.error.call( s.context || s, xhr, status, e );

		}



		// Fire the global callback

		if ( s.global ) {

			(s.context ? jQuery(s.context) : jQuery.event).trigger( "ajaxError", [xhr, s, e] );

		}

	},



	// Counter for holding the number of active queries

	active: 0,



	// Determines if an XMLHttpRequest was successful or not

	httpSuccess: function( xhr ) {

		try {

			// IE error sometimes returns 1223 when it should be 204 so treat it as success, see #1450

			return !xhr.status && location.protocol === "file:" ||

				// Opera returns 0 when status is 304

				( xhr.status >= 200 && xhr.status < 300 ) ||

				xhr.status === 304 || xhr.status === 1223 || xhr.status === 0;

		} catch(e) {}



		return false;

	},



	// Determines if an XMLHttpRequest returns NotModified

	httpNotModified: function( xhr, url ) {

		var lastModified = xhr.getResponseHeader("Last-Modified"),

			etag = xhr.getResponseHeader("Etag");



		if ( lastModified ) {

			jQuery.lastModified[url] = lastModified;

		}



		if ( etag ) {

			jQuery.etag[url] = etag;

		}



		// Opera returns 0 when status is 304

		return xhr.status === 304 || xhr.status === 0;

	},



	httpData: function( xhr, type, s ) {

		var ct = xhr.getResponseHeader("content-type") || "",

			xml = type === "xml" || !type && ct.indexOf("xml") >= 0,

			data = xml ? xhr.responseXML : xhr.responseText;



		if ( xml && data.documentElement.nodeName === "parsererror" ) {

			jQuery.error( "parsererror" );

		}



		// Allow a pre-filtering function to sanitize the response

		// s is checked to keep backwards compatibility

		if ( s && s.dataFilter ) {

			data = s.dataFilter( data, type );

		}



		// The filter can actually parse the response

		if ( typeof data === "string" ) {

			// Get the JavaScript object, if JSON is used.

			if ( type === "json" || !type && ct.indexOf("json") >= 0 ) {

				data = jQuery.parseJSON( data );



			// If the type is "script", eval it in global context

			} else if ( type === "script" || !type && ct.indexOf("javascript") >= 0 ) {

				jQuery.globalEval( data );

			}

		}



		return data;

	},



	// Serialize an array of form elements or a set of

	// key/values into a query string

	param: function( a, traditional ) {

		var s = [];

		

		// Set traditional to true for jQuery <= 1.3.2 behavior.

		if ( traditional === undefined ) {

			traditional = jQuery.ajaxSettings.traditional;

		}

		

		// If an array was passed in, assume that it is an array of form elements.

		if ( jQuery.isArray(a) || a.jquery ) {

			// Serialize the form elements

			jQuery.each( a, function() {

				add( this.name, this.value );

			});

			

		} else {

			// If traditional, encode the "old" way (the way 1.3.2 or older

			// did it), otherwise encode params recursively.

			for ( var prefix in a ) {

				buildParams( prefix, a[prefix] );

			}

		}



		// Return the resulting serialization

		return s.join("&").replace(r20, "+");



		function buildParams( prefix, obj ) {

			if ( jQuery.isArray(obj) ) {

				// Serialize array item.

				jQuery.each( obj, function( i, v ) {

					if ( traditional || /\[\]$/.test( prefix ) ) {

						// Treat each array item as a scalar.

						add( prefix, v );

					} else {

						// If array item is non-scalar (array or object), encode its

						// numeric index to resolve deserialization ambiguity issues.

						// Note that rack (as of 1.0.0) can't currently deserialize

						// nested arrays properly, and attempting to do so may cause

						// a server error. Possible fixes are to modify rack's

						// deserialization algorithm or to provide an option or flag

						// to force array serialization to be shallow.

						buildParams( prefix + "[" + ( typeof v === "object" || jQuery.isArray(v) ? i : "" ) + "]", v );

					}

				});

					

			} else if ( !traditional && obj != null && typeof obj === "object" ) {

				// Serialize object item.

				jQuery.each( obj, function( k, v ) {

					buildParams( prefix + "[" + k + "]", v );

				});

					

			} else {

				// Serialize scalar item.

				add( prefix, obj );

			}

		}



		function add( key, value ) {

			// If value is a function, invoke it and return its value

			value = jQuery.isFunction(value) ? value() : value;

			s[ s.length ] = encodeURIComponent(key) + "=" + encodeURIComponent(value);

		}

	}

});

var elemdisplay = {},

	rfxtypes = /toggle|show|hide/,

	rfxnum = /^([+-]=)?([\d+-.]+)(.*)$/,

	timerId,

	fxAttrs = [

		// height animations

		[ "height", "marginTop", "marginBottom", "paddingTop", "paddingBottom" ],

		// width animations

		[ "width", "marginLeft", "marginRight", "paddingLeft", "paddingRight" ],

		// opacity animations

		[ "opacity" ]

	];



jQuery.fn.extend({

	show: function( speed, callback ) {

		if ( speed || speed === 0) {

			return this.animate( genFx("show", 3), speed, callback);



		} else {

			for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {

				var old = jQuery.data(this[i], "olddisplay");



				this[i].style.display = old || "";



				if ( jQuery.css(this[i], "display") === "none" ) {

					var nodeName = this[i].nodeName, display;



					if ( elemdisplay[ nodeName ] ) {

						display = elemdisplay[ nodeName ];



					} else {

						var elem = jQuery("<" + nodeName + " />").appendTo("body");



						display = elem.css("display");



						if ( display === "none" ) {

							display = "block";

						}



						elem.remove();



						elemdisplay[ nodeName ] = display;

					}



					jQuery.data(this[i], "olddisplay", display);

				}

			}



			// Set the display of the elements in a second loop

			// to avoid the constant reflow

			for ( var j = 0, k = this.length; j < k; j++ ) {

				this[j].style.display = jQuery.data(this[j], "olddisplay") || "";

			}



			return this;

		}

	},



	hide: function( speed, callback ) {

		if ( speed || speed === 0 ) {

			return this.animate( genFx("hide", 3), speed, callback);



		} else {

			for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {

				var old = jQuery.data(this[i], "olddisplay");

				if ( !old && old !== "none" ) {

					jQuery.data(this[i], "olddisplay", jQuery.css(this[i], "display"));

				}

			}



			// Set the display of the elements in a second loop

			// to avoid the constant reflow

			for ( var j = 0, k = this.length; j < k; j++ ) {

				this[j].style.display = "none";

			}



			return this;

		}

	},



	// Save the old toggle function

	_toggle: jQuery.fn.toggle,



	toggle: function( fn, fn2 ) {

		var bool = typeof fn === "boolean";



		if ( jQuery.isFunction(fn) && jQuery.isFunction(fn2) ) {

			this._toggle.apply( this, arguments );



		} else if ( fn == null || bool ) {

			this.each(function() {

				var state = bool ? fn : jQuery(this).is(":hidden");

				jQuery(this)[ state ? "show" : "hide" ]();

			});



		} else {

			this.animate(genFx("toggle", 3), fn, fn2);

		}



		return this;

	},



	fadeTo: function( speed, to, callback ) {

		return this.filter(":hidden").css("opacity", 0).show().end()

					.animate({opacity: to}, speed, callback);

	},



	animate: function( prop, speed, easing, callback ) {

		var optall = jQuery.speed(speed, easing, callback);



		if ( jQuery.isEmptyObject( prop ) ) {

			return this.each( optall.complete );

		}



		return this[ optall.queue === false ? "each" : "queue" ](function() {

			var opt = jQuery.extend({}, optall), p,

				hidden = this.nodeType === 1 && jQuery(this).is(":hidden"),

				self = this;



			for ( p in prop ) {

				var name = p.replace(rdashAlpha, fcamelCase);



				if ( p !== name ) {

					prop[ name ] = prop[ p ];

					delete prop[ p ];

					p = name;

				}



				if ( prop[p] === "hide" && hidden || prop[p] === "show" && !hidden ) {

					return opt.complete.call(this);

				}



				if ( ( p === "height" || p === "width" ) && this.style ) {

					// Store display property

					opt.display = jQuery.css(this, "display");



					// Make sure that nothing sneaks out

					opt.overflow = this.style.overflow;

				}



				if ( jQuery.isArray( prop[p] ) ) {

					// Create (if needed) and add to specialEasing

					(opt.specialEasing = opt.specialEasing || {})[p] = prop[p][1];

					prop[p] = prop[p][0];

				}

			}



			if ( opt.overflow != null ) {

				this.style.overflow = "hidden";

			}



			opt.curAnim = jQuery.extend({}, prop);



			jQuery.each( prop, function( name, val ) {

				var e = new jQuery.fx( self, opt, name );



				if ( rfxtypes.test(val) ) {

					e[ val === "toggle" ? hidden ? "show" : "hide" : val ]( prop );



				} else {

					var parts = rfxnum.exec(val),

						start = e.cur(true) || 0;



					if ( parts ) {

						var end = parseFloat( parts[2] ),

							unit = parts[3] || "px";



						// We need to compute starting value

						if ( unit !== "px" ) {

							self.style[ name ] = (end || 1) + unit;

							start = ((end || 1) / e.cur(true)) * start;

							self.style[ name ] = start + unit;

						}



						// If a +=/-= token was provided, we're doing a relative animation

						if ( parts[1] ) {

							end = ((parts[1] === "-=" ? -1 : 1) * end) + start;

						}



						e.custom( start, end, unit );



					} else {

						e.custom( start, val, "" );

					}

				}

			});



			// For JS strict compliance

			return true;

		});

	},



	stop: function( clearQueue, gotoEnd ) {

		var timers = jQuery.timers;



		if ( clearQueue ) {

			this.queue([]);

		}



		this.each(function() {

			// go in reverse order so anything added to the queue during the loop is ignored

			for ( var i = timers.length - 1; i >= 0; i-- ) {

				if ( timers[i].elem === this ) {

					if (gotoEnd) {

						// force the next step to be the last

						timers[i](true);

					}



					timers.splice(i, 1);

				}

			}

		});



		// start the next in the queue if the last step wasn't forced

		if ( !gotoEnd ) {

			this.dequeue();

		}



		return this;

	}



});



// Generate shortcuts for custom animations

jQuery.each({

	slideDown: genFx("show", 1),

	slideUp: genFx("hide", 1),

	slideToggle: genFx("toggle", 1),

	fadeIn: { opacity: "show" },

	fadeOut: { opacity: "hide" }

}, function( name, props ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( speed, callback ) {

		return this.animate( props, speed, callback );

	};

});



jQuery.extend({

	speed: function( speed, easing, fn ) {

		var opt = speed && typeof speed === "object" ? speed : {

			complete: fn || !fn && easing ||

				jQuery.isFunction( speed ) && speed,

			duration: speed,

			easing: fn && easing || easing && !jQuery.isFunction(easing) && easing

		};



		opt.duration = jQuery.fx.off ? 0 : typeof opt.duration === "number" ? opt.duration :

			jQuery.fx.speeds[opt.duration] || jQuery.fx.speeds._default;



		// Queueing

		opt.old = opt.complete;

		opt.complete = function() {

			if ( opt.queue !== false ) {

				jQuery(this).dequeue();

			}

			if ( jQuery.isFunction( opt.old ) ) {

				opt.old.call( this );

			}

		};



		return opt;

	},



	easing: {

		linear: function( p, n, firstNum, diff ) {

			return firstNum + diff * p;

		},

		swing: function( p, n, firstNum, diff ) {

			return ((-Math.cos(p*Math.PI)/2) + 0.5) * diff + firstNum;

		}

	},



	timers: [],



	fx: function( elem, options, prop ) {

		this.options = options;

		this.elem = elem;

		this.prop = prop;



		if ( !options.orig ) {

			options.orig = {};

		}

	}



});



jQuery.fx.prototype = {

	// Simple function for setting a style value

	update: function() {

		if ( this.options.step ) {

			this.options.step.call( this.elem, this.now, this );

		}



		(jQuery.fx.step[this.prop] || jQuery.fx.step._default)( this );



		// Set display property to block for height/width animations

		if ( ( this.prop === "height" || this.prop === "width" ) && this.elem.style ) {

			this.elem.style.display = "block";

		}

	},



	// Get the current size

	cur: function( force ) {

		if ( this.elem[this.prop] != null && (!this.elem.style || this.elem.style[this.prop] == null) ) {

			return this.elem[ this.prop ];

		}



		var r = parseFloat(jQuery.css(this.elem, this.prop, force));

		return r && r > -10000 ? r : parseFloat(jQuery.curCSS(this.elem, this.prop)) || 0;

	},



	// Start an animation from one number to another

	custom: function( from, to, unit ) {

		this.startTime = now();

		this.start = from;

		this.end = to;

		this.unit = unit || this.unit || "px";

		this.now = this.start;

		this.pos = this.state = 0;



		var self = this;

		function t( gotoEnd ) {

			return self.step(gotoEnd);

		}



		t.elem = this.elem;



		if ( t() && jQuery.timers.push(t) && !timerId ) {

			timerId = setInterval(jQuery.fx.tick, 13);

		}

	},



	// Simple 'show' function

	show: function() {

		// Remember where we started, so that we can go back to it later

		this.options.orig[this.prop] = jQuery.style( this.elem, this.prop );

		this.options.show = true;



		// Begin the animation

		// Make sure that we start at a small width/height to avoid any

		// flash of content

		this.custom(this.prop === "width" || this.prop === "height" ? 1 : 0, this.cur());



		// Start by showing the element

		jQuery( this.elem ).show();

	},



	// Simple 'hide' function

	hide: function() {

		// Remember where we started, so that we can go back to it later

		this.options.orig[this.prop] = jQuery.style( this.elem, this.prop );

		this.options.hide = true;



		// Begin the animation

		this.custom(this.cur(), 0);

	},



	// Each step of an animation

	step: function( gotoEnd ) {

		var t = now(), done = true;



		if ( gotoEnd || t >= this.options.duration + this.startTime ) {

			this.now = this.end;

			this.pos = this.state = 1;

			this.update();



			this.options.curAnim[ this.prop ] = true;



			for ( var i in this.options.curAnim ) {

				if ( this.options.curAnim[i] !== true ) {

					done = false;

				}

			}



			if ( done ) {

				if ( this.options.display != null ) {

					// Reset the overflow

					this.elem.style.overflow = this.options.overflow;



					// Reset the display

					var old = jQuery.data(this.elem, "olddisplay");

					this.elem.style.display = old ? old : this.options.display;



					if ( jQuery.css(this.elem, "display") === "none" ) {

						this.elem.style.display = "block";

					}

				}



				// Hide the element if the "hide" operation was done

				if ( this.options.hide ) {

					jQuery(this.elem).hide();

				}



				// Reset the properties, if the item has been hidden or shown

				if ( this.options.hide || this.options.show ) {

					for ( var p in this.options.curAnim ) {

						jQuery.style(this.elem, p, this.options.orig[p]);

					}

				}



				// Execute the complete function

				this.options.complete.call( this.elem );

			}



			return false;



		} else {

			var n = t - this.startTime;

			this.state = n / this.options.duration;



			// Perform the easing function, defaults to swing

			var specialEasing = this.options.specialEasing && this.options.specialEasing[this.prop];

			var defaultEasing = this.options.easing || (jQuery.easing.swing ? "swing" : "linear");

			this.pos = jQuery.easing[specialEasing || defaultEasing](this.state, n, 0, 1, this.options.duration);

			this.now = this.start + ((this.end - this.start) * this.pos);



			// Perform the next step of the animation

			this.update();

		}



		return true;

	}

};



jQuery.extend( jQuery.fx, {

	tick: function() {

		var timers = jQuery.timers;



		for ( var i = 0; i < timers.length; i++ ) {

			if ( !timers[i]() ) {

				timers.splice(i--, 1);

			}

		}



		if ( !timers.length ) {

			jQuery.fx.stop();

		}

	},

		

	stop: function() {

		clearInterval( timerId );

		timerId = null;

	},

	

	speeds: {

		slow: 600,

 		fast: 200,

 		// Default speed

 		_default: 400

	},



	step: {

		opacity: function( fx ) {

			jQuery.style(fx.elem, "opacity", fx.now);

		},



		_default: function( fx ) {

			if ( fx.elem.style && fx.elem.style[ fx.prop ] != null ) {

				fx.elem.style[ fx.prop ] = (fx.prop === "width" || fx.prop === "height" ? Math.max(0, fx.now) : fx.now) + fx.unit;

			} else {

				fx.elem[ fx.prop ] = fx.now;

			}

		}

	}

});



if ( jQuery.expr && jQuery.expr.filters ) {

	jQuery.expr.filters.animated = function( elem ) {

		return jQuery.grep(jQuery.timers, function( fn ) {

			return elem === fn.elem;

		}).length;

	};

}



function genFx( type, num ) {

	var obj = {};



	jQuery.each( fxAttrs.concat.apply([], fxAttrs.slice(0,num)), function() {

		obj[ this ] = type;

	});



	return obj;

}

if ( "getBoundingClientRect" in document.documentElement ) {

	jQuery.fn.offset = function( options ) {

		var elem = this[0];



		if ( options ) { 

			return this.each(function( i ) {

				jQuery.offset.setOffset( this, options, i );

			});

		}



		if ( !elem || !elem.ownerDocument ) {

			return null;

		}



		if ( elem === elem.ownerDocument.body ) {

			return jQuery.offset.bodyOffset( elem );

		}



		var box = elem.getBoundingClientRect(), doc = elem.ownerDocument, body = doc.body, docElem = doc.documentElement,

			clientTop = docElem.clientTop || body.clientTop || 0, clientLeft = docElem.clientLeft || body.clientLeft || 0,

			top  = box.top  + (self.pageYOffset || jQuery.support.boxModel && docElem.scrollTop  || body.scrollTop ) - clientTop,

			left = box.left + (self.pageXOffset || jQuery.support.boxModel && docElem.scrollLeft || body.scrollLeft) - clientLeft;



		return { top: top, left: left };

	};



} else {

	jQuery.fn.offset = function( options ) {

		var elem = this[0];



		if ( options ) { 

			return this.each(function( i ) {

				jQuery.offset.setOffset( this, options, i );

			});

		}



		if ( !elem || !elem.ownerDocument ) {

			return null;

		}



		if ( elem === elem.ownerDocument.body ) {

			return jQuery.offset.bodyOffset( elem );

		}



		jQuery.offset.initialize();



		var offsetParent = elem.offsetParent, prevOffsetParent = elem,

			doc = elem.ownerDocument, computedStyle, docElem = doc.documentElement,

			body = doc.body, defaultView = doc.defaultView,

			prevComputedStyle = defaultView ? defaultView.getComputedStyle( elem, null ) : elem.currentStyle,

			top = elem.offsetTop, left = elem.offsetLeft;



		while ( (elem = elem.parentNode) && elem !== body && elem !== docElem ) {

			if ( jQuery.offset.supportsFixedPosition && prevComputedStyle.position === "fixed" ) {

				break;

			}



			computedStyle = defaultView ? defaultView.getComputedStyle(elem, null) : elem.currentStyle;

			top  -= elem.scrollTop;

			left -= elem.scrollLeft;



			if ( elem === offsetParent ) {

				top  += elem.offsetTop;

				left += elem.offsetLeft;



				if ( jQuery.offset.doesNotAddBorder && !(jQuery.offset.doesAddBorderForTableAndCells && /^t(able|d|h)$/i.test(elem.nodeName)) ) {

					top  += parseFloat( computedStyle.borderTopWidth  ) || 0;

					left += parseFloat( computedStyle.borderLeftWidth ) || 0;

				}



				prevOffsetParent = offsetParent, offsetParent = elem.offsetParent;

			}



			if ( jQuery.offset.subtractsBorderForOverflowNotVisible && computedStyle.overflow !== "visible" ) {

				top  += parseFloat( computedStyle.borderTopWidth  ) || 0;

				left += parseFloat( computedStyle.borderLeftWidth ) || 0;

			}



			prevComputedStyle = computedStyle;

		}



		if ( prevComputedStyle.position === "relative" || prevComputedStyle.position === "static" ) {

			top  += body.offsetTop;

			left += body.offsetLeft;

		}



		if ( jQuery.offset.supportsFixedPosition && prevComputedStyle.position === "fixed" ) {

			top  += Math.max( docElem.scrollTop, body.scrollTop );

			left += Math.max( docElem.scrollLeft, body.scrollLeft );

		}



		return { top: top, left: left };

	};

}



jQuery.offset = {

	initialize: function() {

		var body = document.body, container = document.createElement("div"), innerDiv, checkDiv, table, td, bodyMarginTop = parseFloat( jQuery.curCSS(body, "marginTop", true) ) || 0,

			html = "<div style='position:absolute;top:0;left:0;margin:0;border:5px solid #000;padding:0;width:1px;height:1px;'><div></div></div><table style='position:absolute;top:0;left:0;margin:0;border:5px solid #000;padding:0;width:1px;height:1px;' cellpadding='0' cellspacing='0'><tr><td></td></tr></table>";



		jQuery.extend( container.style, { position: "absolute", top: 0, left: 0, margin: 0, border: 0, width: "1px", height: "1px", visibility: "hidden" } );



		container.innerHTML = html;

		body.insertBefore( container, body.firstChild );

		innerDiv = container.firstChild;

		checkDiv = innerDiv.firstChild;

		td = innerDiv.nextSibling.firstChild.firstChild;



		this.doesNotAddBorder = (checkDiv.offsetTop !== 5);

		this.doesAddBorderForTableAndCells = (td.offsetTop === 5);



		checkDiv.style.position = "fixed", checkDiv.style.top = "20px";

		// safari subtracts parent border width here which is 5px

		this.supportsFixedPosition = (checkDiv.offsetTop === 20 || checkDiv.offsetTop === 15);

		checkDiv.style.position = checkDiv.style.top = "";



		innerDiv.style.overflow = "hidden", innerDiv.style.position = "relative";

		this.subtractsBorderForOverflowNotVisible = (checkDiv.offsetTop === -5);



		this.doesNotIncludeMarginInBodyOffset = (body.offsetTop !== bodyMarginTop);



		body.removeChild( container );

		body = container = innerDiv = checkDiv = table = td = null;

		jQuery.offset.initialize = jQuery.noop;

	},



	bodyOffset: function( body ) {

		var top = body.offsetTop, left = body.offsetLeft;



		jQuery.offset.initialize();



		if ( jQuery.offset.doesNotIncludeMarginInBodyOffset ) {

			top  += parseFloat( jQuery.curCSS(body, "marginTop",  true) ) || 0;

			left += parseFloat( jQuery.curCSS(body, "marginLeft", true) ) || 0;

		}



		return { top: top, left: left };

	},

	

	setOffset: function( elem, options, i ) {

		// set position first, in-case top/left are set even on static elem

		if ( /static/.test( jQuery.curCSS( elem, "position" ) ) ) {

			elem.style.position = "relative";

		}

		var curElem   = jQuery( elem ),

			curOffset = curElem.offset(),

			curTop    = parseInt( jQuery.curCSS( elem, "top",  true ), 10 ) || 0,

			curLeft   = parseInt( jQuery.curCSS( elem, "left", true ), 10 ) || 0;



		if ( jQuery.isFunction( options ) ) {

			options = options.call( elem, i, curOffset );

		}



		var props = {

			top:  (options.top  - curOffset.top)  + curTop,

			left: (options.left - curOffset.left) + curLeft

		};

		

		if ( "using" in options ) {

			options.using.call( elem, props );

		} else {

			curElem.css( props );

		}

	}

};





jQuery.fn.extend({

	position: function() {

		if ( !this[0] ) {

			return null;

		}



		var elem = this[0],



		// Get *real* offsetParent

		offsetParent = this.offsetParent(),



		// Get correct offsets

		offset       = this.offset(),

		parentOffset = /^body|html$/i.test(offsetParent[0].nodeName) ? { top: 0, left: 0 } : offsetParent.offset();



		// Subtract element margins

		// note: when an element has margin: auto the offsetLeft and marginLeft

		// are the same in Safari causing offset.left to incorrectly be 0

		offset.top  -= parseFloat( jQuery.curCSS(elem, "marginTop",  true) ) || 0;

		offset.left -= parseFloat( jQuery.curCSS(elem, "marginLeft", true) ) || 0;



		// Add offsetParent borders

		parentOffset.top  += parseFloat( jQuery.curCSS(offsetParent[0], "borderTopWidth",  true) ) || 0;

		parentOffset.left += parseFloat( jQuery.curCSS(offsetParent[0], "borderLeftWidth", true) ) || 0;



		// Subtract the two offsets

		return {

			top:  offset.top  - parentOffset.top,

			left: offset.left - parentOffset.left

		};

	},



	offsetParent: function() {

		return this.map(function() {

			var offsetParent = this.offsetParent || document.body;

			while ( offsetParent && (!/^body|html$/i.test(offsetParent.nodeName) && jQuery.css(offsetParent, "position") === "static") ) {

				offsetParent = offsetParent.offsetParent;

			}

			return offsetParent;

		});

	}

});





// Create scrollLeft and scrollTop methods

jQuery.each( ["Left", "Top"], function( i, name ) {

	var method = "scroll" + name;



	jQuery.fn[ method ] = function(val) {

		var elem = this[0], win;

		

		if ( !elem ) {

			return null;

		}



		if ( val !== undefined ) {

			// Set the scroll offset

			return this.each(function() {

				win = getWindow( this );



				if ( win ) {

					win.scrollTo(

						!i ? val : jQuery(win).scrollLeft(),

						 i ? val : jQuery(win).scrollTop()

					);



				} else {

					this[ method ] = val;

				}

			});

		} else {

			win = getWindow( elem );



			// Return the scroll offset

			return win ? ("pageXOffset" in win) ? win[ i ? "pageYOffset" : "pageXOffset" ] :

				jQuery.support.boxModel && win.document.documentElement[ method ] ||

					win.document.body[ method ] :

				elem[ method ];

		}

	};

});



function getWindow( elem ) {

	return ("scrollTo" in elem && elem.document) ?

		elem :

		elem.nodeType === 9 ?

			elem.defaultView || elem.parentWindow :

			false;

}

// Create innerHeight, innerWidth, outerHeight and outerWidth methods

jQuery.each([ "Height", "Width" ], function( i, name ) {



	var type = name.toLowerCase();



	// innerHeight and innerWidth

	jQuery.fn["inner" + name] = function() {

		return this[0] ?

			jQuery.css( this[0], type, false, "padding" ) :

			null;

	};



	// outerHeight and outerWidth

	jQuery.fn["outer" + name] = function( margin ) {

		return this[0] ?

			jQuery.css( this[0], type, false, margin ? "margin" : "border" ) :

			null;

	};



	jQuery.fn[ type ] = function( size ) {

		// Get window width or height

		var elem = this[0];

		if ( !elem ) {

			return size == null ? null : this;

		}

		

		if ( jQuery.isFunction( size ) ) {

			return this.each(function( i ) {

				var self = jQuery( this );

				self[ type ]( size.call( this, i, self[ type ]() ) );

			});

		}



		return ("scrollTo" in elem && elem.document) ? // does it walk and quack like a window?

			// Everyone else use document.documentElement or document.body depending on Quirks vs Standards mode

			elem.document.compatMode === "CSS1Compat" && elem.document.documentElement[ "client" + name ] ||

			elem.document.body[ "client" + name ] :



			// Get document width or height

			(elem.nodeType === 9) ? // is it a document

				// Either scroll[Width/Height] or offset[Width/Height], whichever is greater

				Math.max(

					elem.documentElement["client" + name],

					elem.body["scroll" + name], elem.documentElement["scroll" + name],

					elem.body["offset" + name], elem.documentElement["offset" + name]

				) :



				// Get or set width or height on the element

				size === undefined ?

					// Get width or height on the element

					jQuery.css( elem, type ) :



					// Set the width or height on the element (default to pixels if value is unitless)

					this.css( type, typeof size === "string" ? size : size + "px" );

	};



});

// Expose jQuery to the global object

window.jQuery = window.$ = jQuery;



})(window);
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OEBPS/Misc/pop.js
jQuery(window).load(function() {

    jQuery(".tiptext").mouseover(function() {

        jQuery(this).children(".description").show();

        jQuery(this).children(".description").focus();

    }).mouseout(function() {

        jQuery(this).children(".description").hide();

    });

});



function set_body_height() {

        var wh = $(window).height();

        $('body').attr('style', 'height:' + wh + 'px;');

}



$(document).ready(function() {

    set_body_height();

    $(window).bind('resize', function() { set_body_height(); });

});
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